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Estamos a las puertas del comienzo de la nueva era en el mundo de los 
videojuegos, aunque te suene exagerado. Pero después de haber conocido 
en vivo y en directo, gracias a nuestra visita al Show de Los Angeles, lo 

fabuloso que es el "Nintendo 64" y sus juegos, creo que por mucho tiempo, 

no habrá nada que supere la experiencia de poder controlar un juego en esta 

poderosa plataforma. : 

Ya falta sólo un mes y medio para que puedas participar de este inolvidable 
acontecimiento, del cual estoy seguro, que te dejará con la mirada perdida 

hacia el infinito y sólo contestando si y no ante las preguntas que te hará tu 

madre o tu padre para ver qué te pasa, Esto mismo le sucedió a algunos de 

los del equipo que viajó a Estados Unidos a reportear el evento, y en estos 
momentos se están tomando un merecido descanso en una casa de locos. 
Bueno, basta de locuras y a disfrutar la acción que te brinda mes a mes, 

como de costumbre, Revista Club Nintendo. 
El Editor 
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Un día estaba jugando Batman, The 
Animated Series. Pasé el nivel | cuan- 
do el peor enemigo de Batman gritó; 
“Ya apaga esa cochinada y ve por las 
tortillas” y como el trabajo es antes 
que el placer tuve que memorizar el 
password yal regresar e introducirlo 
no entró; lo modifiqué y entré al nivel 
2 pero lo raroes que al presionar 
Start mostraba en el número de vidas 
“T” y conforme se iba acabando mar- 
caba “S”, “E”, “R” (REST) y luego la 
cuenta regresiva.del 9 al 0. El caso es 
que seguí jugando y aquí están los 
passwords con más de JO vidas en 
cada nivel; 


no muestran fotos. 


MARIO RIVERA 
Déjanos decirte que son real- 
mente buenos tus passwords, y 


le servirán a muchos lectores de 
Revista.Club Nintendo. 


Alla pregunta "¿Habrá júegos en el 


[/N64 programados! tipo caricaturá 0%.) 
sólo se utilizará la/tecnología ACM2* 


han contestado que sí pero todas 
MAVM 


El Nintendo 64 podrá utilizar 
cualquier técnica de progra- 
mación utilizada en los sistemas 
anteriores, pero sería un desperdi- 
cio. 

Es como si alguien siguiera hacien- 
do programas de T.V. en blanco y 
negro si les es más fácil hacerlos 
en color, La técnica que más se 
está usando son gráficos “real- 
time” o sea que se generan en el 
momento que juegas; esta es una 
de las grandes ventajas que pro- 
porciona el procesador del Né4, 
aunque también habrá gráficos en 
ACM como en el. juego KI2 (sólo 
los personajes pues los sets vir- 


al Kombat 64 


ha mostrado un 
áficos de caricatura, 
ún loco más adelante 


¿Los bugs de los juegos se trans- 
miten.como si fueran virus que in- 


0 


'de ellos en un mismo cartucho. 


os mostrado fotos 


jostan al sistema?, ¿Es como'en' 


los computadores;o ya vienen en' . 


' la'programación? 


VICTOR MANUEL RAMOS 


Como hemos dicho, son errores en 
la programación. El programador no 
considera que el videojugador hará 
una locura ¡lógica y entonces no 
cubre ese “hoyo” en la progfamá- 
ción, que es casi “invisible” para 
cualquier persona, pero na para un 
videojugador experto, quien rápida 
mente es capaz de descubrirvarios' 


¡Díganme, habiendo tantos jugado: 
resíde títulos R.PG., ¿Por qué aún: 
no hán agregado una sección ex- 

clusiva a este tipo de juegos? . * 


PEPE 


Pues al fin estamos preparados 
para iniciar esta sección como; 
tal (aunque ya habíamos publi- $; 
cado información de juegos 
R.P.G.). Esperamos poder ayu- 
dar a miles de seguidores de 
este tipo de juegos, tal como tú 
lo dices, pues sabemos lo com- // 
plicado que puede resultar aca- /” 
bar un juego R.P.G. 


tevisión marca Panasonic, 
ner “protección anti-video- 
Eso significa que no se 


“puede jugar en ellos? 


ANTONIO MARTINEZ 


Bueno, entre muchas de las novedades 
que tienen los modelos Panablack, de 
Panasonic, encontramos la función de 


* “Channels Lock Out” y que significa que 


se podrán bloquear tanto los canales de 
juego (el 3 y el 4), asícomo los de Audio 
y Video, por hasta 48 horas, no tanto 
porque le hagan daño a la tele, sino para 
que los papás puedan restringir su uso. 
Es recomendable, como ya hemos dicho; 
que sí pones pausa por períodos prolon-,, 
gados, apagues la tele para.no manchar” 
“el cinescopio en cualquier modelo de: 
levisión. E , 


ún código se- 


<ereto. a. las instrucciones de ter» 


 miharlo en Hi 


) pero alfinalizarlo, se 
cortó la qe 


¡olver. a: hacerlo, no 


JOSE LU OLI A 


<El código. es A comenzar “el 
- convertido. en Power 

rs y se éJecuta dela si- 

ente Md “Al principio. del 


En una revista anterior, en la visita 
a DigiPen, hay una foto de Tusk, 
igual a la de la portada de Club Nin- 
tendo. ¿Qué este tipo de imágenes 
sólo se pueden hacer con un equi- 


Esa y Podrían. -decirme-elcódigo?.— po de Silicon Graphics? 


MARCELO VARGAS 


“Eo que se ve es sólo una imagen 
de Tusk que ese chico puso en 
-el “Desktop” de su computador 


| juego e a lg pantalla del: título ¿(aunque DigiPen tiene computa- 


y “donde escogén uno “o. 
es ahí realiza la secuen- 
cia Arriba, Abajo, Izquierda, 
Dérecha, X; B, Y, A..Si:lo haces:bien 

¿2% ojrás un trueno y verás un flash en 


la pántalla: Ya que andamos cons 


esto de los Power Rangers y los 
códigos, te diremos que así como 
psacaste, este código también sale 
Uno: en el juego MMPR Fighting 
ion y el cual sirve para escoger 
al jefe: En la pantalla de sele: 
1 de Personaje (del modo. 
pon eF'eursor.en cualquiera de los; 
personajes y entonces simultánea-- 
mente presiona y mantén 
botones Y, X y Start. Si lo: ha 
bien entonces podrás escoger: 
Ivan Ooze para jugar como él. 


ns 
Estos trucos ya ns su tiem- 
ph Po pel ed a: e pe Oja- 
e le ay a 


¿Caáheos pia hay; actual- 
yy para el Virtual Boy? 


CARLOS DANIEL 
Nintendo tiene Galactic Pinball, 
Golf, Mario Clash, Mario?s Tennis, 
Nester Funky Bowling, Panic 
Bomber, Red Alarm, Teleroboxer o 
ases 3D. Tetris, Vertical Force, Virtual 
Boy. Wario Land y próximamente 
Bound High-y Dragon Hopper; 
Atlus tiene Jack Bros; Kemco.tiene 
Virtual League “Baseball ¡y Ocean 
tiene Water World. Y 

+ 


dosfp d dores Silicon Graphics): 


Un amigo tiene un hermano que-con-, 
siguió Killer Instinct 2 para Super 
Nintendo “cuando” viajó a Estados 
Unidos y ustedes dicen que apenas 
= salió en Arcadias, ¿Cómo esta eso? 


2 LUIS LOPEZ 


HR 


> Ed Imposible. -Desafortunadamente 


hay chicos que inventan chis- 
“mes, talvez para lucirse, pero si 
no lo ves, no lo creas (a menos 


- y 
El término o E utilizan, 
hasta cierto punto está mal utilizado. 
Se puede pensar que es la traducción 
'sidel Inglés de “Arcade” (Galería 
_ Comercial). Tal vez el término co- 
rrecto sería “Máquinas: recreativas O 
de Galería” (antes se le conocía 
como “Recreativas”). También se le 
“conoció como “Chispas” y 
“Maquinitas” Arcadia no existe en 
castellano. Otro término que se con- 
funde es “Anime” que se pronuncia 
animee. 
No se puede utilizar el término 
“película anime” ya que anime se 
_refiere implícitamente a una película. 


RUBEN 


Tienes toda la razón respecto al 
término anime. Ahora sobre las 
máquinas de Arcadia, como lo has 


0 


leído aquí, nunca hubo un.nonbre 

que alguien oficialmente le 

hubiera dado. Incluso aquí tam- 

bién les decían máquinas de 

Arcada o de Arcade (arqueid). En + 
Estados Unidos les llaman tam-* 
bién Coin Up (Operación de mo- 

neda). Aunque no hay una traduc- 

ción exacta así las conocemos ya, 

porque adoptamos este término. 

Es como cuando decimos “jugabi- 

lidad” para traducir playability y 

aunque no existe esta palabra en 

español, no encontramos una que 

lo defina mejor ¿oquei? ; 
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Vi atrás de la caja de MK3 que el 
juego tiene 12 escenarios y sólo 
aparecen 10.Yo creo que una de esas 
escenas es donde sale Smoke. Si es 
asi ¿qué otra falta? 


ALEJANDRO MORALES 


"Hace más de un año que Williams 


presentó este juego en el E3 del 95 


y entonces tenía programada la 
escena del cementerio, aunque * 


como casi siempre, en la versión 
final cambio y esa escena fue 
removida del juego (tal vez para 
ahorrar memoria), sin embargo, 


JOSE ANTONIO SALGADO 


Ya hemos mencionado que los ma- 
nuales y las cajas de los juegos, se 


realizan a la par con el videojuego, y 
porlo tanto, muchas veces hay cam- 


bios en el juego. 
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JUDGE DREDD Para seleccionar nivel... 


(GAME BOY) IZQUIERDA, DERECHA, B.. 


PANIC BOMBER Un pasaria Ingresa los números: 
(VIRTUAL BOY) P PS 1298, 


En la pantalla del menú, presion 


QUARTERBACK CLUB ñ l X, IZQUIERDA, X, IZQUIERDA, B, A, 
(SUPER NES) Equipos especiales... ABAJO, A. Ahora selecciona el mod 


En la pantalla de selecciones, mantén. 
AERO FIGHTER Juego Endara presiona: A, IZQUIERDA, Y, DERECH 
(SUPER NES) X, ABAJO, B, ARRIBA, en el control 


RISE OF THE El códico En la pantalla de selección de juego, presion: 
ROBOTS di Re dd ABAJO, B, ARRIBA, B, ABAJO, IZQUIERDA, 
(SUPER NES) os DERECHA, B. 


MADDEN '96 El equipo "Broncos"... e : id 
"(SUPER NES) BRAY 0 


TRUE LIES a Ingresa el password 
(SUPER NES) aia BGGRLY. 


MEGA MAN X2 
(SUPER NES) 


Mantén presionado el botón B enel! 


Prueba de diagnóstico... 2 y luego prende tu consola. 


Sin duda: alguna, el mejor juego de este año es la portada de este mes y si nos atrevemos a decir esto, es por el sinnúmero de detalles y la forma de 

aplicarlos en el juego con ambiente en 3D que no se le puede comparar con ningún otro y que marcará una nueva etapa en el mundo de los videojuegos. 

Esto se logró gracias-a la: unión de uno de los grandes genios -en el diseño de videojuegos (obviamente con todo el equipo de personas que: hay detrás de 
y claro el sistema más poderoso de videojuegos: el Nintendo 64. => 


-Eljuego comienza en el jardín de un 
yal entrar a él, llegas a esta parte 
puedes llegar a cualquiera de las habit: 
nes donde están las diferentes es 
pero hay una a la que podrá 
solo ver 


¿Recuerdas los bloques: saltarines. del 
Super Mario 32, pues. nuevamente 
aparecen en este ¡uego, pero mucho 

más grandes y ahora Mario. se 
agarra de ellos para avanzar 
saltando entre la arena. 
o 
(¿Que te parece el tamaño de este perso- 

Y naje que Mano utiliza para alcanzar cier- 
Vos lugares de esta escena (que es una PP... , 
especie de caverna), con electos de juego cuenta con gran cantidad d 
udo, que en conjunto con los gráficos, Para llegar/a enas pero lo mejor es el hecho de qu 

rean un ambiente muy especial? esta escena, 


tienes- que 


d parecer monótono, ¿no es asi, ya que el [7 
a = objetivo del juego es obtener las estrell 
Peg que hay en cada mivel, entonces cada ve: 


tasma en el 
patio trasero 
del castillo, por 


que entras a una escena tu forma de 
verla es diferente, ya que a veces la 
s estrella está en un lugar muy alto o 
DS tienes que eliminar un jefe para obtenel 


escena es > 
a: a a . o simplemen te ganar una Carrera, 
como. una casa embrujada, con este tipo de enemigos pe E aan 


que siguen la regla de que no los pS caparazón para deslizarse por la lava, 
Hay puertas 
con cerrojo, 


e a Observa cómo vuela Mario con su 
que obtener de e La ES ona 
Bowser, la llave A 
cie calcularla muy bien o seguirás de largo 
y perderás la vida. 


Otras: puertas 
solo se abren 
después de 
(haber tomado 
cierto número 
de estrellas en 
otras escenas. 


Este enemigo, te lo encuentras en la primera escena y 

desde aquí te das cuenta cómo todo puede interactuar 

«con el juego, por ejemplo, este enemigo está encadena- 

do a un pequeño tronco, el cuallo tienes que sumir para 

que se libere y destruya una reja, y así poder tomar una 
¿de las estrellas de este nivel 


parte d 
del castillo donde tendrás que 
buscar el camino hacia varias 
escenas, es más, hasta hay 
escenas ocultas, por cierto, en 
algún momento te o 
un conejo. que + 
agarrar, obtendrás una Est la 
más; pero: no será fácil.Tal vez 
EE no se-vea muy claro en la. 
foto, pero a lo largo del juego, te encuentras a Toad, que te AS 
los 10 e pa dominar el | Juego. 


Con estos cubos hay 
que calcular en qué 
lugar va a quedar la 

+ parte hueca, para [Bl 
colocarte-ahí y evitar 
que te aplaste. 


EPT Este enemigo cuida lá 
éntrada hacia interigr de 1 ¿Recuerdas los P-SWITCH en 
un barco: y no se moverá Super Mario Wo 
de añ, hasta que tomes el concepto, 
unas estrellas más ade- Una de las cosas más difíciles. es 
lante. Los efectos en el encontrar su ubicación: 
agua son sorprendentes 
porel mundo en- 3D en 


yo : 2 Que te parecen los: tonos: transpas 
féntes que maneja este juego, esto 
se logra gracias al poderoso 
Recuerda que la perspectiva del juego, — la puedes controlar coprocesador gráfico que maneja 
libremente para poder apreciar todo tipo de detalles el canal ALPHA para los tonos 
¿La música es otro punto que-se- integra perfectamente a cada transparentes. 
escena, ya que fue diseñada para mejorar el ambiente. 


Como:este: pasillo que: se: va 
destruyendo, hay. toda una 
serie de elementos en el 
juego que harán que tu 
nivel — de habilidades vaya 
incrementando. 


a Controlar a Mario es 

En la casa, tendrás que pasar todos intuitivo, gracias al 
los peligros de- las: habitaciones de- la Stide direccional 3D 
planta baja, para que: aparezca la que se ajusta. auto- 

escalera que 1e-da acceso al: piso de máticamente, cada 
vez: que cambia la 

perspectiva: del juego. 


Este curioso enemigo: te: sigue cons- 

tantemente y si te alcanza, te lanza 

como catapulta hacia arriba, esto te 
ve para alcanzar ciertos lugares, 


Ml 


estos lugares 
scondidos” encontra= 
¡s. energía, donas, algo 


lsdsí como monedas y una 


que otra vida. Por 
erto si juntas 100 
monedas obtendrás una 
vido, iqué raro! 


¿£ncuenti ' 
encontrarás con-que-hoy due pelear contra 
caballeros y dragones (¿o serán calabozos 
en vez de cabolleros?),, y.como-te-habrós 
dado cuenta: is"rotos y por el título los 
“buenos son cerdos y los malos son ] 
lobos que intenton ser feroces. 


Y como te- 
podrás 
imaginar 
existen 
muchos 
lugares 
escondidos, + 
mismos que || 


no son muy difíciles de 

| encontrar, ya que varios; d 
ellos.están indica 
flecha 


| esos afilados 
picos que están 
abajo. 


También 
tendrás due 
“cuidorte de 
los arqueros 


Cuando veas una estrellita 
blanca, tócala de inmediato 
ya que es la media 
meta y sería una pena 
que fueros eliminado sin 
haberla tocado. 


lodo o des 


En ocasiones tendrás que ir nadando entel "aire!, bueno, en - 
realidad vas flotando y avanzas moviéndote como si nadaras de 
“pecho. Y si te preguntas cómo es due flotas, pues la respuesta 
"es muy sencilla: existen unos orificios en el piso que arrojan 
aire con la suficiente fuerza para 
mantener a un cerdo flotando. 


de plataformas, existen enemigos 

de gran tamaño que requieren de 

varios golpes para ser derrotados. 

Un ejemplo es este dragón volador 

con:cara de lobo, que para vencer- 

lo tendrús que quitarle las orejas y 
Al luego pegarle varias veces. 


Z juego, es la opción de z aunque para conseguir uno, + 
$ jugadores, aunque MO d h que pasar 4 largas escenas. 


castigamos con. todo el rigor el-pi 
ellos que sobres er Pigs of the Dark Age es un 
lalquier juego del mismo tipo. 
son muy laraos y algo tediosos 


La movilidad del personaje no está ni bien ni i mal. pero algo d 

lo que desear es que si vas avanzando y ite decides 

passwords 

tombién son algo que deja que desear: Finalmente, la op! jugadores 
es algo malo. : d 
si tú:buscas un juego de plataformas que te dé algo nuevo, éstt 
Seo es casi seguro que cuando Jo acabes, el cartucho: 
closet. 


4040614600664. 10160110110.00U9.L6L.09..1.0 


Bien, aquí estamos con esta 
nueva sección, en la que re- 
solveremos seguramente 

muchas de las dudas 

que tengas sobre este fa- 
buloso juego, ade- 
más también 
te daremos un 
par de trucos 
que creemos son interesantes. Si tú 
descubres alguna cosa chistosa que no haya- 
mos incluído, no dudes en escribirnos. 


Mk Cuando subes a tu nivel, de Experiencia te dan a 


elegir entre tres regalos, cada uno de ellos tien 
diferentes cualidades, por ejemplo: el martillo 
aumenta tu poder de ataque y tu defensa; el hongo 
aumenta tus EP y la estrella tu poder de defensa y 
ataque de magia. Antes de escoger te recomendamos 
revisar los tres regalos ya que generalmente entre 
el martillo y la estrella, hay una que aumenta más 
de un punto, en este caso, te recomendamos tomar 
ese (observa el ejemplo de la foto). 


A 


9414141010100 1») 


No sé si ya te habías dado cuenta, pero cuando eres eliminado te regresan al último punto en el 
que te salvaste, pero te respetan toda la experiencia que hiciste hasta antes de perder, así que como 
te has de imaginar esto es así como una gran tentación para hacer experiencia, pero para 
que sea truco es necesario hacerlo de una manera rápida y cómoda, así que debemos buscar 


Necesitamos un “Save Point”, un cofre con una estrella 
adentro y un cuarto con muchos enemigos, como referencia te 


podremos decir que en el punto “Sea” 
tenemos > 
los tres E 
anteriores MEN 
puntos, d 
así que 
aquí te 
explicare- 
mos cómo 
hacer este 
truco. 


Ya una vez hecho 
esto, golpea el co- 
fre para-obtener el 
poder de la estre- 
la y elimina a to- 
dos los enemigos 
que puedas de es- 
te cuarto y del 
otro. Si lo haces 
: rapidamente po- 
drás obtener varios puntos de experiencia y segura- 
mente alguno de tus personajes subirá de nivel en el 
proceso. Otra cosa que deberás tener en mente es no 
eliminar a todos tus enemigos y dejar vivo a uno: 


ntidote Pin 
OS 


Para empezar sálvate en el 
punto indicado anteriormente, 
ahora escoge a tus 2 personajes 
más débiles, ponlosa pelear con 
Mario y quítales las armaduras. 


Ahora deja que el enemigo que quedó vivo te elimi- 
ne (es por eso que te dijimos que les quitaras la ar- 
madura a tus personajes y AE a los más 
débiles) Después de eso te regresarán al “Save 
Point”, te dejarán 
toda la experien- 
cia que hiciste y 
volverá a apare- 
cer el cofre con la 
estrella y los ene- 
migos. Repite esto 
las veces que 
creas necesario. 


Este es un truco no 
pero bueno...: Al ent: 
Menú presiona y manté 


muy impresionante, 
rar a la pantalla del 
m los botones L y A. 


Después con los botones presionados 
mueve el control Pad y en la dirección en la 
que lo muevas será la que tomará el fondo. 


En el proceso 
te puedes 
salvar las ve- 
ces que quie- 
ras, pero no 
lo hagas.des- 
pués de obte- 
ner la estre- 
lla si no eres 
eliminado; 
después de 
algún tiempo tendrás un nivel de Expe- 
riencia en ese nivel que difícilmente ten- 
drías de otra-forma (lo malo es que en- 

tre más experiencia haces se vuelve 
más tardado el truco pues tus perso 
najes aguantan más). 


Pero esta vez y a diferencia del 
ejemplo anterior, deberás eliminar a 
todos los enemigos de ese cuarto 

y los dos siguientes sin dejar a 
alguno hasta que llegues a un ] 
cuarto que está lleno de Geckits, 
ahora salta detrás de las cajas y 
habla con.un Shaman que está 
escondido, él te venderá una es- 
trella en 400 monedas; si tienes 
el dinero no lo dudes y cómprala, 
ahora elimina a casi todos los enemigos dejando a uno 


continuar no habrás p 


Youre NOOKing forja SESr?, 
TH sei one for 406 coins. 


Para que veas que no 


disimular) te vamos a 


En Land's End al llegar al sitio que se ve en la foto (pa- 


solo, que es el que teva a eliminar, Como en el anterior 
caso, repite la operación hasta que tengas la experiencia que deseas (al 


somos mezquinos (0 
al menos lo sabemos 


decir dónde puedes 
hacer también este 
truco pero ahí haces 
un poco más de Ex- 
periencia que en el 
sitio que explicamos 
anteriormente: 


85 


ra tomar el remolino correcto entra en el que 
está apareciendo el enemigo llamado “Sho- 
gun”, si saltas sobre él obtendrás algunas 
monedas, si lo haces mal tendrás que 
pelear contra él), coma podrás ver 
ahí hay un “Save,Point” y el cofre 
que se ve contiene una estrella, así 
que ya sabes qué es lo que tienes 
que hacer. 


a 


TS 


En la escena Mushroom 
Kingdom si caminas detrás 
del edificio que se ve en la 
foto hablarás con “alguien” 

que te irá dando Tips depen- 
E diendo qué tan avanzado 
la vayas en el juego. Esto es 
interesante aunque no muy 
útil porque luego estos Tips 


erdido ql parecen frases sin sentido. 
las que 
com- 
praste la 


3 estrella). 


A —— E A sb A 


Pero bueno, no nos vamos a dedicar solamente a decirte 


cuales son los problemas de la gente, también te diremos i ¿ 
: “JU BAOIE cómo lo puedes ayudar: ¡ 


Para 

auxiliarlo 

la 

PRIMERA 

Este es uno de los primeros sitios que tie- vez utiliza 

nes que visitar durante tu. recorrido. Entre esta 

las cosas más interesantes que encontrarás secuencia. 

será una tienda donde venden cosas muy 

buenas pero te piden una membresía para 
comprarlas. Para obtenerla tienes que bus- 


car en 
esta mis- j 
ma esce- Para iÑ 
aun awiliarlo 
músico lá W 
pa SEGUNDA | > | 

¡Me vez utiliza 
dofosky. Ea 

secuencia. 4 


Tamitrying to create Mm next 
Este indivi- | mastenpiece but I/ve got 
duo al pa- poprosissioda 
recer está 
un poco 
falto de 
imagina- 
ción así 
que es tu 
deber ayudarle a componer una melodía. 
Déjanos decirte que esto no pasará súlo una A Td 
vez ya que conforme vas avanzando y re- 4 
greses a este punto él necesitará más ayu- 


Recuerda que cada vez que le ayudes, él... 4 


da. En total son tres veces las que lo tie- — A SN te dará una mejor tarjeta de miembro 
nes que ayudar. / y entre mejor sea también serán me- 
0 jores las cosas que podrás comprar. 


cn e A a AN, a 0 e e a 


1 have no idea what: 
Itisor to 9roWwS/0n: 


En Mole 
Ville des- 
pués de 
rescatar a 
los topos 
de las mi- 
nas, te vas'a encontrar de nuevo al individuo 
que estaba buscando un tesoro en la tienda 
que se ve enla foto. El te va a ofrecer algu- 
nos Ítems conforme vas avanzando en el 
juego, pera el que parece no tener ninguna 
razón: de ser,es el llamado “Mystery Egg”, de 
cualquier forma cómpralo pues te vamos a 
decir para qué sirve.. 


A continuación equipa'a la 
princesa Toadstool con su 
anillo "B'tub Ring” y haz 
que ella utilice como, ltem 
en batalla este raro objeto. 
Después de usarlo entre 
unas 10-20 veces el Mys- 
tery Egg se convertirá en 
el “Lamb's Lure”. 


En el Area Sunken-Ship tie- 
nes que resolver un acertijo 


para poder seguir avanzan- Se 
do, las pistas para obtener q 
el Password te las dan en 6 y 


cuartos con pequeños pro- A 
blemas para ti. Aún obte- Y 
niendo las.pistas, tenemos y 


e tres ligeros problemas: Es- + Bien, aquí mE , 
tán en Inglés, son muy con- | tienes las LR os > S 
-fusas y la palabra también está en Inglés, pero no te. preocu- 6 pistas | 
] S 


pes pues aquí estamos para decirte qué es lo que quiere decir traduci- 


cada pista. das para 
Pista 1: Sólo hay una S en la palabra. encontrar E 
Pista 2: Se encuentra en la cama del océano. la palabra 
Pista 3: Las vocales van juntas. clave. Pe= 
Pista; 4; Tiene cuatro consonantes. ro si des- 
Pista'5: Dos consonantes van de orilla a orilla. pués de 
7 Pista 6: La R va antes que la L, romperte 
Pista del Shaman: El password tiene algo que ver un buen rato la cabeza sigues sin acertar 
con... el mar. gué palabra es la que está escondida te la 


vamos a mostrar. Sólo busca un espejo y. ve 
la palabra que está:en la foto. No lo ha- 


Por cierto, ya que estamos'ha- 
nu '500'co lAs: gas hasta que te estés seguro de que 


«blando de esta escena déjanos 


il 
decirte que cuando encuentres pil sures) realmente no la sabes. 


a estos enemigos llamados 
“Dry Bones” sólo los podrás 


E cal e no a Si después de avanzar por este mundo ¿ 
o algunas magias S pS con el chico que está en el 3 
de 4 

Mush- q 


Tora 
kingdom y hablas varias veces con él, 
te venderá su juego por 500 mone- 
das, una vez que se lo compres po- 
drás jugar con él las veces que quie- 
ras, pues-aparece en tu menú princi- 
pal enla parte de abajo. 


SIGUE EN LA OTRA PAGINA 
Y, 


Pero"eso no es todo, si este ltern'lo utilizas más 
de 40.vetes aumentará su poder-y se converti- 
rá en “Sheep Attack” el cual ahora ataca.a to- 
dos los 
enemigos 
enla pan- 
talla. Al 
igual que su ante- 
rior versión este ltem: 
podrá ser usado por cual- + 
Squier personaje y no obtendrás expe- 
riencia ni monedas por los enemigos 
eliminados de este modo. 


Este Item al ser utilizado elimina- 
rá a un.enemigo, esto es bueno 
para acabar rápidamente con úna 
pelea pero lo malo es que si elimi- 
nas a un enemigo de esta manera 
no podrás obtener experiencia ni 
monedas. Ya en esta forma el ltem 
lo podrá usar cualquier. personaje. 


Ya que estamos en éstas, te 
AG explicaremos rápidamente la 
ES mecánica del juego: aquí tú 

Ñ manejas a un bicho en con- 

if tra de unos caparazones que 

rebotan en toda la panta- 
f' ílla, cada vez que eliminas 
a uno de estos caparazones, 
salen unas estrellas, que a 
gu vez, eliminan a los ca- 
ones que estén a su 
ii alrededor y así sucesivamen- 

te (estas estrellas también 
te dañan a tí), así que lo 
“que tienes que hacer, es 
esperar a que haya bastan- 
tes caparazones en pantalla 


que así se multipliquen los 
puntos; recuerda que no hay 
vidas y que sólo te elimi- 
nan si no presionas rápida- 
mente el botón B cuando sea 
golpeado el bicho. 


y hacer un solo disparo para 


A A A q. 


Adentro de este nivel vas a llegar 
a una zona llamada “Belome Tem- 
ple” si sigues avanzando llegarás 
con el sujeto que seve en la foto 

y al cual le tendrás que pagar pa- 
ra activar los Switchs, dependien- 
do el orden en el que los actives, 

será el premio que. obtengas: 


a 


Yoshi Cookie 
Monstruos 
Monstruos 
Frog Coin 
Monedas 


Después de obtener alguno de los pre- 
mios, puedes regresarte y volver a arti- 
var los Switchs, esto es una buena forma +2 e A 
de obtener varias “Yoshi Cookie” si no eres bueno para correr y ganarlas. 


Por cierto, para obtener la llave del cuarto con el Belome dorado, lo que tie 
nes que hacer es hablar 7 veces con el monstruo que se ve en la foto, así al 
salir verás que la llave que estaba en una pequeña base se habrá caido. 


Después de haber obtenido la lave, regrésate a Belome Temple por el trampolín por el 
que llegaste y toma el elevador de nuevo para llegar a este cuarto en el que encontra- 
rás muchos premios. Para saber que el elevador te va a llevar al cuarto del tesoro, el 

mensaje que te debe dar el Switch cuando lo golpeas debe.ser igual al que se ve en la 


, foto. Para regre- 
= => ENS | sar a Mostro 
ESAS) Town activa este 
OSO Switch varias ve- 
SS ces (entra y sal) 
| hasta que obten- 
gas un mensaje 
diferente. 


PA 


DRY BONES? 
Muy fleg's undernesth a green bed. 


vB, > 


sitio muy 
interesante, 
ya que aquí 
hay mu- 
chas cosas 
que hacer: 


| Sientras a 


dormir a 


un cuarto que hay aquí, aparecerán tres 


espectros que se hacen llamar los “3 


% » sl A Fears” ellos esconderán tres banderas de la siguiente forma: 


condida 


de madera 


No es por ser 4 
soplones, pero $ 

te vamos a dar, ] 
la localización 
de estas ban- 
deras, recuer- 
da que son inc 
visibles y que 
para tomarlas 
debes'presio- 
nar en el pun 
to indicado el 
botón A. 


GREAPER: 
Hey, outra pot hal bad? 


Pa, 
4 


Ya que tengas las tres ban- 
deras, regresa al cuarto de 
los 3 Musty Fears, y duerme 
de nuevo para que te felici- 
ten y te den un premio el 
cual consiste en un amuleto 
que tendrá equipado Mario; 
(por si no:sabías qué es 0 
dónde había quedado). 


| Aquí también virás la historia de un individuo que está buscando una “pie- 
| + dra brillante”; si lo quieres conocer haz. lo siguiente: En “Moleville” ve y 


compra los “Fireworks” con el topo que se ve en la toto después sal y con 
el topo que se ve en la Íoto (si es que se ve) cambia los Fireworks por una 
> Ship Stone”. Esta guárdala, ya que la 
e puedes 
cambiar en 
ese mismo 


es lo que 
hosyintere- 
¿sa ahora. 


Una.vez | 
que lle | 
gues a 
Monstro 
Town y si 
llevas la 
piedra, po- No 
drás en- PR - 


cuarto que se ve en la Íoto, ahí dé pS é 
te encontrarás con un extraño enemigo de nombre “Culex” que sálo.se en- 
contrabá de paso por este-mundo, si quieres, tendrás la posibilidad de lu- 
char contra él para obtener un premio, pero déjanos decirte que él no es 
nada fácil tal vez desde el nivel eS o 28 le pata dar batalla. 


SS 


o 


Después de que la princesa se una a tu 
equipo y avance un poco en el juego, 
regresa a "Booster Tower" y sube. En el camino te vas a encontrar con 
“Knife amarilla", si lo juegas y le ganas recibirás una porquería como 
premio, pero no te desanimes; juega con "Knife Guy" bastantes veces (tira sus 
premios si te estorban) y después de más de diez juegos, se pondrá más difícil y te dará como 
premio un Item llamado "Bright Card". 


Una vez dentro, elimina 


Ahora dirígete a 
odos los enemigos y llega a. 


Bean Valley y al ano 
llegar al lugar io que se ve en la primera 
que se ve enla foto, ahí salta tres veces y 
foto elimina a aparecerá una base en la cua 


podrás subir para despué: 
llegar a un camino secreto 
que te llevará al "Grat: 
Guy's Casino" ., 


“Chewy” del tubo 
que se ve y des- ES 
pués entra ahí. 


Enel casino te encontrarás al hermano del 
“Knife Guy”, habla con él tres. veces y te pro- 
pondrá jugar un juego bastante malo, confor- 
me le ganes recibirás premios/basura que 
podrás desechar, pero también recibirás 

de vez en cuando uno que otro bueno 
que tú sabrás si te quedas con ellos 
(por cierto, se dice que si le ganas 
100 veces obtendrás un interesan- 
. te premio, pero quién sabe). 


¿Recuerdas al ratón que 
te viene dando Tips 
antes de llegar a 
Mostro Town?, 
pues una vez que 
llegues a esta ciu- 
dad,él te hablará 
acerca de un extra= 
no hombre que vive en 
Rose Town y te dice que 
vale la pena ir a visitarlo, y déjanos decirte que sí te 
conviene pero sólo si llevas dos objetos especiales: 


busca en el sitio que 
se ve en la foto, ahú 
encontrarás un pasaje 
secreto en el que 
vuelves a vera Shy 
Away de nuevo. Habla 
con él y. si lo dejas ir, 
te regalará el “Fertili- 


Al eliminar al jefe que está al final de Bean 
Valley, te encuen- A 
tras con un Item 
llamado “Seed” o 
lo que.es lo mis- 
mo; una semilla. 
Para obtenerla 
debes leer el 
mensaje que deja 
caer el “Shy 


Después de eliminar a Valentina en “Nimbus Land; 


Bueno, estas-son algunas cosas que te podemos dar de este entre- 
tenida j juego, pero aún hay muchas casás que descubrir y que las 

- hemos dejado para que tú las averigúes como los cofres secretos, 
el rumor de que en este juego aparecen dos personajes de otros 
juegos de Nintendo escondidos par ahí (bueno, no es rumor pero 
se oye mejor si lo decimos así) y 2.4 3 detalles más, así que cual- 

quier cosa interesante que descubras escri- 
benos para que nos la cuentes. 


Una vez con estos dos Items en tu 
poder, ve a Rose Town a la parte alta 
de la ciudad, ahí encontrarás una ca- 
sa que no estaba antes y adentro de 
ella, un sujeto te pedirá que le rega- 

FE les ambas cosas,«hazlo y entonces 

£ una gran planta aparecerá, como te 

podrás imaginar tendrás que esca- 
larla y encontrarás un par de Items 
muy buenos para Mario. 


A AHORRAN UESTROSPAMIGOS VENEZOLANOS, 
TIENENTUNA NUEVA Or CON 
PARA MANOS aus TRUCO DUDAS UCERENCIAS h 
AU UB a a 


(582) 261 0155 


ESCRIBENOS! ' 


"U'con Kirby se pue- 


] Para que convier= 

i tas la bola en 

[| Kirby, tienes que 

[ presionar el botón 
A justo cuando la 

f bola haga contacto 

y 4 con.cualquiera-de 


las plataformas; 

¡ con esto logras 

! destruir los blo- 

! ques de un solo 

i golpe o eliminar 

| Otros bloques 

¡ obscuros.que sólo 


h den destruir. 


1 
t 
1 
L 


que al dera P 
los te dejan un É 
| bonus:para acu- | 
mular más 
puntos. [| 


; 7 AR E Lea LT 


vierta en 

7d este cuadro que te Kirby, de lo 
Ry dará cualquiera de contrario 
los cuatro poderes, sólo rebota. 


muy fácil, presionando el control hacia la dea oizqui 
¡es las de abajo y arriba, presionando el control hacia ariba 
las barras de los lados. El objetivo del 
los bloques de la pantalla 


Los bloques con estrella, 
te los encuentras al 
llegar a la cuarta pantalla 
de cada stage y por cada 
uno que destruyas, 
aparecerá otro al 
enfrentarte al jefe en la 
siguiente pantalla y son 
una protección para que Kirby no 

Ehogua ea si no lo alcanzas) contra las puntas y te 
eliminen, claro que esto sólo sirve en una ocasión. 


Y si eliminas 
todos los Star 
Block obtendrás 
una vida extra, 


Este bloque sólo lo puedes destruir | 


impulsando la bola para que se con- | 
; 


Algunos enemigos al 
eliminarlos, te dan 


al presionar el botón hinguno de 

Bjusto cuando los poderes 
Kirby esté cambian- podrás 
do en el poder que destruirlos. 


1 
1 
j 
1 
5 
1 
1 
1 
1 
4 
¡ 
il 4 
eo... los seleccionas : Con 
y 
, 
, 
ñ 
1 
ñ 
tú quieras. : 


imer jefe, aparecen-otro 
emigos alrededor de él ' 


quí el jefe te lanza las cabezas 
jequeñas, que si tocan los Sta! 


Erro 


A -— 


pequeñas y será más difícil evitar 
que la bola toque las puntas l 


pS 


este jefe sólo lo puedes dañar 
ara pora movimiento:en” 


que edo que evitar que se 
estrelle en las puntas de la olla. 


Lo más importante con este 
jefe, es cocal la bomba que saca, 
la-lanza y destruye 
z ks o si toca una de 
tul de convierten en 
E , estrellas. 


Este jefe té ataca con rayos 
s bloques, y si alcanza 
ras se convertirá en 


. Las plataformas que están en 
la pantalla te hacen más 


El bombardeo es lo peor de 
este jefe, ya que se protege f 
cuando lo atacas o abajo. 


Este jefe puede tomar la bola y 
lanzarla contra Jas puntas para 
sorprenderte y eliminarte. 


Los clásicos personajes de los 1 

juegos de Kirby, la luna y sol, 1 
aparecen nuevamente juntos y... 
1 
1 
' 
1 
1 
1 


son los jefes del Stage 5, 
primero te enfrentas a la luna y 
al restarle la mitad de la energía 

aparece el sol. 


Este es otro de los clásicos 
personajes que te ataca con: 
esos enemigos con puntas que 
- caen y además te lanza aire 


Con este poder tienes mayor Pero si utilizas el poder de Spar 
rango de ataque y destruyes o cualquiera de los otros 1 
ciertos bloques que con el poderes, después de los 3,200: 
Kirby normal no se podría. puntos, el bloque no desaparece 
y si lo tocas nuevamente 
0 obtienes una vidaéxtra, 


El poder de Stone te hace 
caer destruyendo los bloques 
que estén en tu camino. 


poder de 
Needle, justo 
cuando está 
tocando. la 
barra,ten- 
drás el con- 
trol de la 
bola como 
cuando 
comienza el 
nivel, además de que el rango de ataque es E 
mayor para destruir ciertos bloques que con | Con el poder de Flame,te 
el Kirby normal no se podría, , elevas destruyendo los. 
bloques que están a tu paso 
y destruyes también ciertos 


z bloques que con el Kirby 
A E] normal no se podría. 
so $ 9 : e : 
Hay bloques que no puedel (1-4 E ni € q 7 b 


destruir-con--alguno-de los ] 
poderes, ni con Kirby, sólo se 
destruyen con una bomba 
que te da un enemigo. 


PER 


Este bloque es muy útil 
para elevar tu => 
puntaje, ya que al tocarlo DS 
|...por,primera-vez,obtienes 
5 P 50 puntos, pero la yx | pel] 
1 segunda vez que lo do 
| tocas te da el doble y así 


| sucesivamente hasta 3,200 ? 
' puntos, o sea que en total puedes | 
! obtener de él hasta 6,350. 
1 a 0 RS 


tocarlos desaparecen y la bola no rebota, si logras 
eliminar-a-todos los; bloques antes de-quese 
termine el tiempo, obtendrás 500 puntos por 
cada bloque y puntos por los segundos que te 
sobren del tiempo, ejecutando esta jugada, te 
será más fácil alcanzar el récord. 


Hay algunas pantallas que cuentan con Borus ocul- 
tos, como en la foto de la izquierda, donde te seña- 
lamos la ubicación con la estrella multicolor o algu- 
nos bloques para hacer puntos como la de la dere- 
cha, recuerda que para que aparezcan tienes que 
pasar la bola (no el Kirby) por donde está la estrella 


multicolor. 


e es) 


Cada vez que 
entras a una 
í Stage, comien- 
Él zas con cuatro 
7. 

vidas, tu marca- 
: doren ceros y la 
primera pantalla 
dice: 
el BORDER LINE 
y una cifra que 
es como el ré- 
cord a vencer (o 
cuando menos  - Z 
a igualar); apa- 
recerá una ban- 
dera en el 
mapa; ahora 
que si sacas la 
il bandera en to-  / 
dos los Stages, 
fi aparecerá la 
il verdadera esce- 
fl na última, don- 
de enfrentas 
| a... shese es el 
y último jefe. 
A 


TREN € 
VEO E 


Este es el bonus donde menos 
control tienes, ya que debes 
tocar las columnas para 
restarle una pieza o dejar que 
la bola toque las flechas de 
abajo para regresar la pieza de 
la columna de arriba, el objeti- 1 
Ni vo es que las cuatro columnas 
tengan la misma figura, 
Dedede,te dará | vida, la 
estrella dos y Kirby 3 yidas. 


UP 
Lo mejor en este bonus es 
tocar sólo a la nube que 
está debajo del 3UB pero 
cómo es de pensarse, es la 
nube que está más alejada, 
1 pero si logras que llegue 
hasta arriba, obtendrás tres 
vida extras. 


Aquí Kirby se coloca al centro y 
te lanza estrellas y bombas, 
desde luego tienes que tomar 
las estrellas y esquivar las bom: 
bas, por; cada 10 estrellas que 
tomes, obtienes una vida extra y 
si te da una bomba,se termina 
el bonus. 


El juego cuenta con 

batería para salvar el 

| avance en tus juegos y es 

automático para queno 
te preocupes. 


A 


3 Al destruir al fantasma que ! 
se ve en la esquina superior : 
derecha,aparece un cuadro ¡ 
que al tocarlo,intercambias ; 
los bloques obscuros por [ 
claros y viceversa, esto te 
puede ayudar bastante para 1 
5 acumular más puntaje y x 
3 obtener la bandera del H 

i 

a 


'Altocar este cuadro 
aparece otra bola, pero 
no podrás convertirlas 

en Kirby y si logras 

terminar la pantalla, 
una de las dos bolas se 
convierte en una vida 


a 


Hd 


La última vez vimos a Kirby en 
un bonus, fue de soccer y ahora 
se enfrenta al U.RO. en un par- 
tido de hockey, por cada gol 
que le conectes obtienes una 
vida. 


si . á L 
Mal vez a ti ya te haya salido éste bug y no te 
Afijaste cómo salió, pero aquí te vamos.a 
decir una forma de cómo hacerlo. 
Entra al modo de Tournament presionando 
€ en la pantalla de menús y lue- 
go SE Uno de los 2 jugadores debe tener 
a Shang Tsung en su lista de Kombatientes 
para que el truco salga. 


Tsung deberá dejar a su oponente con poca energía de modo qu 
“Danger”.Ahora Tsung deberá hacer el poder Flame Skull (3). 


yas a pensar que 
las de Cristóbal 
Colón) le peguen 
al oponente: 


E. quedará totalmente 
2 blanca y sólo se verán 

los personajes y 
todo aquello que tenga 
j animación. 


cuando uno dde los oponentes le 
haga un Finish Move, Babality o 
K Friendship al otro. 


victorias (que normalmente marca un 
E máximo de 8), ahora podrá marca 
más victorias. 


Normalmente, este truco no sale a la primera, pero no e eeE yi 
oportunidades de hacerlo y generalmente no pasas del 


CELE 


4 todos los sistemas de Nintendo. 


ii 
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CLUB NINTENDO: Se ha dicho que Miyamoto 
es el Spielberg de los videojuegos, pero sería más 

| justo decir que Spielberg es el Miyamoto del ci- 
ne. Quisiera saber si es coincidencia que el per- 

+ sonaje Super Mario empiezan con S y con M 

3 igual que Shigeru Miyamoto. 
(al terminar esta pregunta hubo mucho rumor 
entre los presentes y el Sr. Miyamoto quien en- 
tiende mucho inglés sonrió nervioso). 
Shigeru Miyamoto: Sólo fue coincidencia. 
CN: ¿Qué no ha hecho en videojuegos y le gusta- 
ría hacer? 
SM: Yo quiero mostrarle a la gente siempre algo nue- 
vo. Tengo constantemente 
ideas en mi cabeza y me 
gusta que los demás me 
conozcan. En este juego, 
Super Mario 64 (SM64) 
quería incluir muchas co- 
sas más que no pude por 
falta de tiempo. Todo ló 
que viene a mi cabeza he 
tenido la oportunidad de 
mostrarlo, 
Yo sentí celos cuando vi 
el cubo de Rubik,porque 
a mí me hubiera gustado 
ser el creador. 
CN: Ahora que terminó 


ij Tal vez dentro de todas las maravillas que nos impresionaron en el E3, la que más nos dejó satisfechos es haber 
| participado en la conferencia de prensa que dio el Sr. Shigeru Miyamoto a un selecto grupo de editores. 


| Miyamoto San es Director General del Departamento de Entretenimiento, Análisis y Desarrollo de Nintendo 
Í Co., Ltd en Kyoto, Japón. Desde ahí Miyamoto es la fuerza creativa detrás de los más populares juegos para 


Miyamoto entró a trabajar en 1977 como el primer artista contratado por Nintendo. Como el creador de los 
super populares juegos de Mario y Zelda, él es seguramente la personalidad más importante en el mundo de los 
|. videojuegos y esto quedó confirmado en el mes de mayo, cuando la revista Time lo consideró “El Spielberg de 
los videojuegos” y todo el mundo conoció su-obra maestra,Super Mario 64. 

Í- Miyamoto creó en 1981 el primer juego de Arcadia (Donkey Kong) y en 1985, con la introducción de Super 
Mario Bros., ayudó a establecer al NES como el sistema de videojuegos más popular en el mundo. A la fecha se 
han vendido más de 117 millones de j juegos de Super Mario en todo el mundo. El se graduó en el Colegio 
Municipal de Artes Industriales Kanazawa en Kyoto, Japón. 

Después de jugar unos 30 minutos su fabuloso Super Mario 64 para mostrarnos unos cuantos de los muchos 
detalles del juego, pasamos a la sección de preguntas y respuestas. 


La primera corrió a cargo de Club Nintendo quien estaba en primera fila: 


2 SM64 ¿se va a encargar más de cerca del juego 

2 de Zelda? 

2 SM: Honestamente no quedé satisfecho al 100% con 
este SM64, sólo quedé al 60%. No pude hacer lo que 
E yo quería con el juego y cuando me di cuenta, me di- 
2  jeron que ya debía terminarlo. El tiempo fue mi ene- 
2 migo, sin embargo ahora ya estoy trabajando en la se- 
cuela de este título y espero poder mostrar todo lo 
que tengo en mi cabeza, al menos hasta el día de hoy. 
Este juego lo terminaré en un año y medio, así es que 
por favor no escriban mucho sobre esto. 
Actualmente estoy muy concentrado en mejorar el 

E juego de Wave Race. 


:¿Qué es lo que no 
pudo incluir en el SM64? 
SM: No puedo dar detalles 
en este momento, pero es 
muy simple: definir aún 
más los escenarios, escon- 
der más cosas, hacer a un 
Mario aún más humano y 
un juego más apegado a la 
realidad. Creo que puedo 
meter muchas cosas más 
que sean sencillas y 
disfrutables. 

VA : ¿Empezará ya a 
trabajar juegos en CD? 
SM: Después de terminar SM64 me di 


cuenta que un 
juego como éste, 
nunca podrá reali- 
zarse en CD si la tecnología no cambia. 
Honestamente es lo que siento. 
Todavía no hay planes para hacer juegos de Mario en 
CD. 
Si ven el hardware, tiene una ext ensión de memoria, 
pero aún así, con el DD no se puede hacer un CD 
que actualmente se compare con la velocidad de un 
cartucho. 
El DD será muy bueno para juegos como el Zelda: 
que no necesitará la velocidad del SM64 para hacer 
un juego muy divertido y disfrutable. 
a: ¿Cómo puede trabajar en un título como 
'SM64 y trabajar en otros proyectos? 
- SM: La verdad es que tengo muchos problemas para 
hacerlo. Después del juego de Zelda: A Link to the 
Past, me hice solamente productor y he dirigido 
otros juegos como Yoshi's Island pero no ha sido fácil 
ser director y productor. 
EJ: Platíquenos de su staff. 
"¿Cuántas personas lo 
forman y cuál es su nivel 
académico? 
SM: Actualmente tengo 150 
personas trabajando directa- 
mente para mí. 40 trabajaron 
directamente en el SM64; 20 
trabajan en el área de Servicio 
y Mantenimiento creando las 
herramientas para facilitar el 
trabajo de diseño y programa- 
ción y tenemos alrededor de 
20 diseñadores. 
El 80% de los programadores 
vienen de universidades y co- 
legios de ingeniería. Otros lle- 
gan por ser gente muy dedicada a la 
computación. 


j 


Los artistas y músicos son gente de colegios o que 

han aprendido en producciones cinematográficas. 

¿Qué le ha dado Silicon Graphics a Shigeru 
Miyamoto? 
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SM: S.G.l. nos trajo un CPU muy rápido, el más rápido 
que haya en la industria y gráficos de mucha calidad. 
Esto es mucho más potencial para crear juegos. 
124 Usted ha apoyado a los licenciatarios del 
llamado Dream Team ¿En qué ha consistido 
ese apoyo? 
SM: Todos hemos aprendido mucho porque hemos 
empezado a experimentar con el N64, la cual es una 
máquina nueva. Ellos vienen con nosotros cuando 
tienen algún problema y nosotros no sólo lo solucio- 
namos sino que creamos nuevas herramientas para 


que otros licenciatarios 
no se enfrenten a la 
misma barrera. 

E: ¿Está usted satisfecho con el 5M64? 
SM: Siento personalmente que no estoy satisfecho. 
Para este juego sólo usamos como el 60% de las ca- 
pacidades de la máquina, por eso quiero trabajar en 
la secuela del juego. Yo quise hacer con SM64 algo 
totalmente nuevo y diferente; un 
A juguete y una herramienta, Los 
que quieren jugar se van a diver- 
tir en todos los mundos que 
creamos. Los grandes jugadores 
tendrán mucho reto para encon- 
trar todos los secretos, pero áún 
ÉS los que nunca han tomado un 


A vertir demasiado moviendo a Ma- 
rio y haciéndolo pasear por todo 
el juego. Tiene un excelente ba- 
lance en reto y se va a disfrutar 
sin importar que termines todo o 
no. 


perar a ver qué dicen ellos. 


¡Vaya que sí es exigente! Habría que ver to- 
das las cosas que se quedaron en su cabeza, 
sin duda una 
de las más bri- 
llantes del final 
del Siglo XX. 


control de videojuego se van a di- 


De cualquier forma, habrá que es- 


1 


THANK YOU 
FOR YOUR 
SUPPORT 
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Con Meeko avanza y trepa por el árbol para saltar co- ! 
p mo/muéstralla foto, así puedes “empújar la A seve 9 
IS Chaácia la izquierda para que controles/a Pocahontas y suba [02 Y 
Aj brazos cahontas para que pue: al siguiente 
EN Mnivel, abora avanza con Pocahontas hasta/el punto-dos. 
oYVMoYoWMoWoSW o SSVIESSLISLTESSS Y 


SAS 
llegar Aquí descuélgate de 
e ¡O TE DEJES CAER Z 
e enpirús: 
avanzando a la Espias 
ASAS o 
o a E 


eN, SS "e 3.,Al liberar al 
l y dl «venado obtienes. el. 
A I : | > a poder de correr — | 
A ápido y así dar 
E A AEALARAS 


- largos. — 


NA ES PEO A 
E AhorS muevé la roca que Dl 


peer para liberarla y así obtener el 
EN oder de'sumfergirte ymadár, 
AR Si, 


esiopadoA 
elhotónA 7 
A para llevarte el $ 
tienes que llegar con los dos 
- personajes: Meeko y, Pocahontas 
of para terminar ehnivel. 


Ahora cambia No rol, des] 


jaro caer: 
y no:tedañaras. 


spacio cuando: an jugada ya tela-sabes, colocaa==") 
5 res altos! o * S horá *.ca 2 e justo WA yA da Y AS 
y ntrol.de Meeko'para que 
retos brazos des 


“Por el 
trazo y la 


AU que en el 
LB 5.5. Lucifer, 


cuentan con una gran obra 
maestra; el autorretrato del 
Maestro Rembrandt” 


Con ellas logras que los 
pasajeros caminen de un lado, 
del otro, o se queden atrapados 
en un loop. Con ellas también 
puedes tirar cajas para formar 
una especie de puente para las 
casi víctimas. 


Básicamente 
salvan la vida 


GEN 
MA 


Gracias a estos poderosos 
imanes, podrás cargar algunos 
objetos pesados con el fin de 

moverlos de lugar. 


Los activas para que los 
pasajeros puedan atravesar un | 


espacio o por el 
contrario, caigan en él. 


En cuanto toquen 
una, los pasajeros 


E subirán siempre sin 


¡agínate el lugar Mes de Mayo y un calor como pocos, mul 
d liscutiendo acerca de nacionalidad de Condorito Todo lo a: 
"como un día en la ciudad, pero na estamos hablando de Lo: 
nes de la presentación, aquí en Amér ica, del Nintendo 64 
"estuviésemos refiriendo a la capital, sería demasiado Smog) 
Esto evento estuvo mucho mejor que el año pasada ya que añora; 
e sí pudimos ver los juegos del sistema, muchos de ellos Já 
“terminados (ya que estaban a un mes y días de salir en 
Japón). Entonces, no hace falta decir que lo más llamativo 
I show fue la presentación de este sistema y sus juegos |. 
ero eso no fue todo lo que hubo.en Nintendo ya que 
lambién presentaron juegos par el SNES, GB y VB. Así 
le como seguramente tú compraste este ejemplar para 
terarte de qué viene de nuevo y no para leer todas las 
cedades que luego escibimos, pasemos rápidamente a 
r qué onda con la participación de Nintendo en este 
ento. Ahora veamos qué es es lo que podemos espear [A] 
Nintendo y los licenciataios para los próximos meses 


¡Ahora la historia se repite!, Des 


18] Ey ALO g Coun Fy 3 pués de ser compañero de Don: 


: e a o aa 
aL Diddy Kong fue la estrella en el: 
Ú S S Double Trouble segundo juego de la serie y en 1 
esta ocasión le toca el turno a su 
compañera del segundo juego de la serie, ella será la estrella de una nueva 
secuela en Donkey Kong Country 3... 
Por el nombre (y también por la introduc- 
ción) te podrás dar cuenta que ahora la es- 
trella de este juego es Dixie Kong quien en 
esta ocasión se hace acompañar de un nue- 
vo personaje de nombre Kiddy Kong y 
quien resulta ser nada más y nada menos 
que su primo.Ambos personajes tendrán 
- que batallar a lo largo de una gran cantidad 
"de escenas con nuevos y más peligrosos enemigos para poder rescatar a 
Donkey y Diddy Kong quienes han caído en las garras de una organización 
onocida como KAOS. Como en anteriores versiones, en este juego contarás con la ayuda de muchos arm 
E gos animales que vas encontrando, cada uno de ellos tiene diferentes 
habilidades que hasta el mo- z 
mento son desconocidas, por- 
| que simplemente no fueron 
programadas en el demo del 
juego por la gente de Rare, 
pero te podemos anticipar 
que uno de estos personajes 
es un pequeño elefante de ES 
tierna apariencia pero de 
gran poder. 


Kong que te han a cmatado en anteriores aventuras, ellos en esta versión 
están de vuelta, muchos repiten como es el caso de Swanky Kong, Funky 
Kong y el infalible Kranky Kong quien ya no te dará consejos: ahora tendrás 
” que competir contra él en una gran variedad * 
de concursos donde si resultas vencedor ob- 
tendrás premios muy interesantes. 
Si recuerdas, los gráficos de la segunda parte 
de esta serie no fueron tan brillantes como 
los primeros, pero eso en esta nueva secuela ya fue corregido y veremos 
que ahora los escenarios y los efectos se ven más apantallantes (eso porque 
ahora usan más variedad de un solo color en pantalla... bueno, después te 
explicamos eso). Ya para terminar te diremos que el prototipo que estuvo z 
en exhibición no estaba completamente terminado por lo que muchas funciones del juego todavía no están ¡55 
bien definidas, pero próximamente tendremos más información al respecto. 


Como debe de ser, este nuevo juego de 
baseball apoyado con el nombre de Ken 
E Griffey es mejor que el anterior. Para em- 

pezar te di- 
remos que _ 
ya es un poco más fácil de jugar, los gráficos son mejores ya que hay algunos 
generados con la técnica ACM (incluyendo estadios) y los movimientos son 
realistas ya que fueron capturados mediante la técnica de Motion Capture. 
Este juego contiene diferentes modos de juego que van desde temporadas, 


cortas hasta completas, también podrás cambiar jugadores de equipos y mu- 
chas cosas más. Seguramente en los próximos meses tendremos un análisis 

Il más detallado de este juego pues sería muy difícil mencionar todas sus ca- 
racterísticas en tan poco espacio. 


i has jugado alguno de los títulos de este 
personaje anteriormente, sabrás que estos 


Super Star, tendrás la oportunidad de jugar 8 
juegos diferentes, pero igual de buenos en 
In solo cartucho. 
Al comenzar el juego sólo puedes esco- - 
ger tres de estos 8 juegos (¿Serán 8 nada más?) | pero 
conforme vas logrando algunas cosas en los prime- 
ros juegos disponibles se lens 
abriendo más. 
El juego cuenta con ise lo cual 
es bastante útil, pues además de É 
evitarte estar apuntando complejos - 
passwords, podrás grabar así todos los 
récords de tus juegos. También en la panta- 
lla en la que seleccionas tu archivo (que 
son 3) podrás ver el porcentaje de juego ¿ 
que has completado (muy al estilo de BKC e darte una idea de qué 
tanto te falta del juego. : 
Lo mejor es que cada 
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quiera variedad en un cartucho. Entre 
los juegos que encontrarás tenemos uno clásico de este personaje llamado Dyna Blade, también hay otros 


en los que tendrás que buscar tesoros escondidos, correr contra el King Dedede en una competencia para 


agarrar comida o hasta competir en un juego de reflejos. 
Algunos de los gráficos en este juego están generados por el método de 
'ACM lo que en conjunto con los gráficos caricaturescos que caracterizan a 
este personaje lo hacen un título bastante atractivo, visualmente hablando. 
Definitiva- 
Mente este 
es un juego 
muy reco- 
mendable 
por sus ex- 
celentes grá- 
ficos, sonido, control, pero por lo que es 
más recomendable es por;su gran variedad, 


Tetris Attack es el nombre del juego del que ya les-habíamos hablado an- 
+ teriormente y que en Japón se llama Panel de Pon. 
Este juego es un Puzzle muy sencillo de 
jugar, pero extraordinariamente divertido 
y tiene 5 diferentes modos de juego que van desde la competencia contra el 
(GPU en modo de historia, el típico de VS. hasta el de Puzzle (eliminar todas 
las piezas de la pantalla en cierto número de movimientos). Para empezar te 
diremos que tú juegas en un área de la pantalla llena de pequeños cuadros 
de diferentes colores y-con figuras dibujadas en ellos (en total son 6 diferen- $ 
tes). El chiste del juego es intercambiar de 
lugar dos de estos cuadros para así poder 
acomodarlos de forma que puedas hacer lí- 
neas horizontales y/o verticales de un solo 
color con 3 ó más piezas.Al lograrlo, la línea que formaste desaparecerá y 
si hay más cuadros arriba, estos caerán creando así reacciones en cadena, 
Estas reacciones te serán de mucha ayuda en cualquier modo de juego, 
pues te pueden servir para enviar castigos a tu oponente (entre más com: 
a] pleja sea la jugada, mayor será el castigo), ganar puntos O detener el reloj 
Los personajes de este juego son los mis- 
mos que aparecen en el de Yoshi's Island 
para SNES, pero en realidad, este aspecto 
es estético, pues no afecta en nada al desarrollo del juego; inclusive si re- 


“cuerdas, te mencionamos que en la versión japonesa son hadas los persona- 


jes principales. 

Aquí las piezas van apareciendo de abajo hacia arriba y la velocidad varía 
con la dificultad del juego pero para lograr jugadas más complejas podrás 
acelerar la velocidad con los botones L y R. 

'A pesar de ser un juego muy sencillo, este título es bastante divertido aun- 
“que diferente a Tetris (no te dejes llevar por el nombre), cualquiera de los ER 
'modos de juego ofrecen bastante reto y sobre todo entretenimiento. Tetris Attack es un juego que no de 
ben dejar pasar los que gustan de los títulos de este género. , SE 


E 


z > 4 2 (a problema con este 
¡ass Master de ECC 
: porte de la pesca no 
tan popular en nuestro país como lo es en la Unión Americana, así que 
uramente éste será alguno de esos que nunca jugarás, porque difícilmen- 
llegará a nuestro país, pero te vamos a platicar un poco de cómo es para 
que note 
quedes con 
la duda. 
En este si- 
mulador de 
pesca,com- 
petirás para 
ver quién es 
= el más fa- 
al E E -  g moso pes- 
. ras pe = cador de 
'Lobinas, para eso tú podrás tomar varias decisiones que te ayudarán y que 
van desde el pescador al que quieres manejar, el tipo de carnada que debes 
ar y la parte del lago en la que quieres pescar. - — 
tro de los problemas que tiene este juego es,qué es bastante lento en su desarrollo por las múltiples de- 
¡ones que vas tomando y a la hora de la acción -que es cuando por fin pescas una Lobina- tus acciones 
lo se limitan a presionar rápidamente los botones. HO 


y >> Titus, es una de las compañías que viene fuerte con varios juegos para el 
ica ntatio n SNES y uno de ellos es Incantation. En/este juego tú manejas a un peque- 
ño mago que tiene que avanzar por dife» m S 
rentes escenas llenas de enemigos para e 
destruirlos 
con sus po- 
deres mági- 
cos. Este 
juego es un 
típico “Si- 
de-scro- 


tras con nuevas armas, además de enemi- 
más poderosos y las escenas se vuel- ” a 
más complicadas porque las bases a ] 53 E 
is que saltas están más lejos unas de 
tras. 
ste juego tiene buenos gráficos, la movili- 
lad es buena y el reto también es de buen 
Enivel. Quizá lo Único malo de este juego es [ 
Eque no es de lo mejor que se ha visto del El 
énero, o sea: es bueno pero no sobresa- | 
lente. Seguramente los fans del género en- LEE 
'ontrarán entretenido este título, pero no ten: 


Buenas noticias para los aficionados a los juegos RPG, pues próximamente 
latsume lanzará al mercado el juego de Lufia II y el cual originalmente se- 
ía comercializado por su casa productora (o sea faito). 

X diferencia del primer juego de la serie, en Lufia Il tú no sólo tienes el clá- 

'sico modo de batallas RPG, sino que también tienes un: modo de juego tipo 

e y unos Ttems, vas 


de esto, los enemigos contra los que entras a pelear, ahora se pueden ver en el mapa (como en Super Mario RPG), 
Jo que te permite decidir conta quién peleas y contra quién no. 
te juego es largo y presenta bastante reto justo como le gusta a la ma yoría de los jugadores de RPG. 
Na me 


H Tal vez por el nombre este juego parezca una 
er eroes adaptación del jue- - 
. go de peleas de Ar- ATA 
EST he Gems cade, pero no es 
así. Este juego es 
más bien como una secuela del X-Men de la 
misma compañía, por el modo de juego. 
Al igual que en la historia de la versión de 
Arcade, un grupo de Super Héroes debe lu- 
char para recobrar las gemas del guante del 
infinito y evitar así que el poderoso Thanos 
haga mal uso de ellas. En esta ocasión los 
personajes que podrás controlar en este jue- 
go son: El Capitán América, Spiderman, lron- 
man, Wolverine y Hulk quienes/deberán 
aprovechar 
al máximo 
sus pode- 
res especia- 
les para 
destruir a 
| los esbirros 
de Thanos. 
A En el juego, cada uno de los personajes 
A tendrán que avanzar por diferentes esce- 
nas en las 
jue deberán escalar, golpear enemigos y algunas veces usar su ingenio para 
- salir adelante, ya que las habilidades 
son diferentes, por lo que habrá lugares 
de una misma escena que serán. ¡nacce- 
sibles para algún personaje, pero otro 
podría llegar sin mayor problema, ade- 
más de derrotar al típico enemigo po- 
deroso que los espera al final de cada 
uno de estos niveles. Al igual que en X- 
Men, cada personaje tiene algunos poderes especiales que 
marcan realizando secuencias con el contro! y los 
botones. 
Una nueva función que tiene este juego es que 
antes de entrar a una escena tú po- 
drás comprar algunos Items que te 
serán de mucha ayuda para vencer 
a tus enemigos. 
Este juego es mejor que el de X- 
— Men en muchas cosas, pero gráfica- 
mente no se nota mucha mejoría, en lo que pudimos observar. Próxi- 


E a a - SINES. Aquí con- 

las a un personaje que a primera vista parece estar desnudo, pero , 

¡o se debe a que es completamen: e Amarillo, con: cabello verde, le a 

= o a a el sol y 

unos audí- 

fonos. Este 

singular 

personaje E 

tiene que encontrar la salida de diferentes 

escenas, las cuales son de gran tamaño y 

están llenas de enemigos, pero conforme 

vas avanzando, te encuentras con diferen- 
que le dan al personaje habilida- 

ayudan a salir de las situaciones 


s comprometidas. 
Igo interesante de este juego es que el 
'ersonaje se mueve muy rápido y las es; 
cenas tienen escala y rotación lo q 
'onjunto hace que fácilmente te pierdas 
bueno es que le incluyeron uná op- 
n para ver el mapa de cada nivel) o 
e después de estarlo jugando por algún 
Jlempo, te marees. 
De cualquier forma, este es un juego inte= 
esante que te toma bastante tiempo jus 
arlo para poder terminarlo, pues además de ser difícil « 
00) 
Aunque la 


Tar inaat Ultimate ¿tesón 
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echa por los mismos que hicieron el MK3 para SNES (Sculpture 
eda atrás en ningún aspecto y aquí la tendremos próximamente 
SNES. 
Para empezar, te diremos que aquí tendremos 
a todos los personajes nuevos que aparecen 
en este juego en su versión Arcade, lo único 
que no sabemos bien, es si podrán 
seleccionarse desde el pinciplo, porque en la 
versión 
, preliminar, 
ERMAC TTD sí se po- 
día; pero 
ya ven có- 
mo cam- 
bian de 
parecer 
los pro- 
gramado- 
a 3 FEOS: 
Si tú: conoces la versión de Arcade, entonces 
B| ya no habrá mucho que decir pues casi Lo- 
das las características y funciones han sido 
pasadas a formato casero, así que aquí po= 
drás ver 4 diferentes modos de juego para | 6 2 personas simultáneas, tam- 
én podrás ver que los escenarios son nuevos, que muchos personajes tie- 
hen nuevos poderes y que de algunos cambió la forma en la que se ejecu- 
an; en fin, un juego muy diferente del MK3. 
¡La movilidad es muy buena y los combos se ejecutan fác lo. mi 


MINS: 00. sE vers: 03 | 
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y sobre todo si tomamos en cuenta la 
gran canti- eeay7 32 mms: 05 
E====2 


dad de == —— 


personajes A 
K o E que hay y [Ml 
RÁ e > y a todo eso. 
BA BRA — 2 | Definitiva- 
O mente este 
—= EE juego no 
deberás perdértelo si eres fan LE MK, pues en general la adaptación está 
ibien hecha, quizá lo Único que se ve raro es que los personajes están un 
poco chicos, pero no influye para nada en la jugabilidad que es lo que realmente importa. 


Custom GAS 
* 100m Qn- 
. Á 110m ttureties On. 
= Pole Vault — Ong 

lo creó (US Gold), pero a final de si entás, decidió ceder los derechos a. apio on) 
r conjlas: Olimpiadas de Atlanta. * Long Jump On. 
= Highdamp On. 

> Javelin On. 
 Discus On. 


las opciones consiste en compe- 
ontra el CPU o,contra algunos ami- 
ue entre mejor sea tu desempe- 


enga más puntos al final será el que gane la 

medalla de Oro. 

El juego tiene gráficos muy sencillos pero Pa 

cumple con su cometido, quizá lo malo de este título es que para que los 
S E $ - personajes tengan acción tienes que presionar los botones B y A repetida- 
eee lo cual después de varios eventos se vuelve cansado, HO 


Este juego fue programado por la gente de EA pero 


)) han dejado la comercialización (al igual que con E 
GA Euro 2 es n Tour; juego: lana la 


y gente de THQ. 

Por el nombre podrás apreciar que se trata de un juego de Golf (Seguro te 

vas a burlar, pero alguien de la revista hasta perdió el conocimiento por el 

esfuerzo mental que hizo para llegar a esta conclusión), aquí como en la 

mayoría de los juegos del estilo podrás seleccionar entre diferentes cam, 
con medi- 
das reales 
del PGA 
European 
Tour, 
podrás escoger también manejar a alguno 
de los famosos golfistas que participan en 
este evento y escoger qué palos usar par 
los tiros que tengas que realizar. 


a cada tiro. : 
Es obvio que para que le entiendas a este juego por lo complejo y “realista”, 
necesitas haber jugado Golf, lo cual es bastante difícil, pero de cualquier 
forma no quiere decir que sea imposible jugarlo o que sea aburrido, lo que 
pasa es que es para cierto tipo de jugadores. Q 

H 


A Otro de los juegos que 
a prepara la compañía Titus 
sia 2 para el SNES es la adaptación | 
del clásico de computadora 
Prince of Persia 2 para el SNES. 
Este tiene un modo de juego muy parecido a 


la primera versión donde el personaje (con. 
movimientos muy realistas para su entonces). 


LAA m 
A e o = 
CATA : 
Pebrbprprp bp tb 
A fer 


gos son ligeram 
que ahora se defienden "CAB 
A diferencia del primer juego, los escenarios 
de esta secuela son mucho más vari 
E tendrás que pasar 3 6 4 niveles | 
| tipo de gráficos. Este título seguramente será del agrad 
rutaron del primero o de los que gustan de retos elevado 


Este título hace tiempo que fue prometido por. esta compañía (más de un año),pe- 
ro a pesar de eso tadavía nos sigue pareciendo un buen juego. Aquí tú manejas a 
un personaje que tiene que luchar a lo largo de varias escenas contra monstruos 
que tienen un carácter bastante agresivo y lo ; 

peor es que están armados hasta los dientes. had ql 


| Tu personaje conforme avanza, va encontrando di- 
jj ferentes tipos de armas que serán útiles en ciertas 
ocasiones; de estas armas tienes un cierto número 
B| de tiros, por lo tanto, deberás ser muy prudente en 
su uso sino quieres quedar desarmado ante el jefe 
5 E que encontra-- 
rás al final de 
cada nivel. 


i| para quien busque algo de acció! 
gue sin parecernos, es el person: 
aricatura de los 40's, pero 


Esta hueva compañía se encuentra €: 
do en dos juegos que seguramente para 
cuando tú estés leyendo esto ya habrán sali- 
do a la venta. El primero es War 2040 el 
'cual es un juego de estrategia que se lleva acabo en el futuro. 
Aquí tendrás que luchar contra el CPU o contra un amigo por el dominio 
3 2 de áreas 

É estratégicas 
en esta 
| guerra. 
Cuentas con diferentes tipos de vehículos 
para enfrentarte a los de tu rival y éstos 
sólo se pueden mover por ciertas áreas y e 
f' tienen diferentes tipos de alcance. Quizá ee 

para hacer más llamativo este juego al NE 
enfrentarse tus vehículos contra los de tu 
o enemigo aparecen displays. , 
la base del juego es la estrategia, la cual es muy pareci- 


ME Los gráficos no son muy bonitos que digamos pero 
da a la de los juegos de tablero. 


E Lo bueno de Titusses.que adémás de sacar varios juegos, casi todos son 
'Nhizz diferentes entre sí y ésteno sólo es diferente a todo lo anterior que ha 
sacado esta compañía, sino, que es único en su especie. 
Aquí tú controlas'a un conejo el cual tiene 
ue avanzar por diferentes niveles para encontrar la salida y así llegar a un 
nivel nuevo, y a otro, y a otro... Bueno, esta corta explicación hace ver al 
juego como muchos otros, pero lo interesante es que aquí manejas a este 
personaje con una perspectiva de 3/4 en 
donde tienes que ir recolectando ltems que 
te servirán para obtener puntos, tiempo ex- $ 
trá (muy necesario ya que tienes cierto tiem- 
po para terminar un nivel) y poderes de giro 
especiales -que es la forma en la que eliminas PRA 
3 - > a tus ene- 
a le migos- para poder destruir cierto tipo de 
Ss puertas y llegar a tu objetivo, que como 
E | dijimos.es pee 
la salida del RS 


nivel. 
g Este juego 
requiere 
de bastan- 
te habilidad 
2 en el con- 
trol pues necesitas moverte con mucha rapi- 
dez, además que debes tener un buen senti- 
do de la orientación para no perderte. Desa- 
SA fortunadamente al juego le hace falta bastante trabajo en lo que al control 
z del personaje se refiere, pues es muy difícil acostumbrarte a jugar con dia- 
nales. Un juego solamente para gente que guste de los retos. 


Mii meade's Greatest H 


Al parecer les está entrando la nostalgia a los productores de videojuegos 
jues desde el año pasado hemos visto que ellos han rescatado muchos títu- 
los clásicos de Arcade y los han estado llevando a los nuevos formatos y 
Williams, quien ha creado muchos juegos que se consideran clásicos no d 
odía quedarse atrás. = nee SE 01395 Williams Entertainment. Ine. 
espués de sacar Defender/Joust para el GB ah jus LICENSED BY MINTENDO 


as 


Williams Arcades Greatest Hits para 
SNES el cual es un título que contiene 5 
juegos clásicos de esta compañía y los 

¡22 cuales son: Defender | y ll, Sinistar, Joust y 
2 Robotron 2084. 

Cada uno de estos juegos tiene su reto y 
aunque no son muy espectaculares en 
cuanto a cuestión de gráficos se refiere, sí 
son muy entretenidos y lo mejor de todo 
es que son 5 diferentes, lo que impedirá 


que te aburras muy rápido de uno, pues si 

esto pasa, podrás jugar cualquiera de los 

otros títulos. => 
Como sus originales, estos juegos no ca 
tienen final, así que te esperan horas y 
horas de diversión y si no nos crees 
pregúntale a tus hermanos mayores... o a 
tus padres. 


Este 
otro 
juego es 
bastante 
parecido al War 2410 de esta misma com- 
pañía, pues aquí también tienes diferentes 
tipos de 
naves que 
combaten 
contra las 
de tu rival y 
cada que se programa un encuentro aparecen algunos cinemas, pero con la Ei 
única diferencia de que este juego se lleva a cabo en el espacio y no en la 

tierra como pasa con el otro. 

Si quieres tener una descripción un poco más amplia de este juego, lee lo 


que escribimos de War 2410 otra vez pero ahora imaginándote batallas en S 
el espacio. A JP ES 


A 


A comparación de anteriores eventos en los que se mostraban una 
=> DS gran cantidad de títulos para el SNES, este E3 se caracterizó por la 

escasez de cartuchos,lo cual demuestra que licenciatarios que 

anteriormente sacaban muchos juegos como Acclaim, Konami o 
coma han decidido esperarse a que aparezca el N64 para ver qué onda con el futuro de este sis- 
E tema y por lo pronto han anunciado que no piensan sacar títulos para el SNES, 

Sin embargo y consciente de esto, el Sr. Kikuchi ha decidido seguir apoyando este sistema en el 
E futuro ya que en nuestro país y todo el continente Americano hay mucha gente que tiene su SNES y 
quiere seguir viendo juegos para este sistema. 

La idea principal es tratar de hacer negociaciones 
con las compañías para traer títulos especiales al 
mercado legal latinoamericano (como 
lo que se ha tratado de hacer en los últimos 
meses, pero que por una u otra razón no se ha 
podido) o algunos juegos buenos que no se tra- 
ze jeron en forma oficial y por eso poca gente los 
conoce. Esta es una labor muy dura pero con- 
forme nos vayamos enterando de esto te lo ire- 
mos comentando. 
Estos son los juegos que fueron anunciados para 
lanzarse en 1996: 


Compañía 
Seika 

THQ 
Electronic Arts 
THOQ 

Williams 
Williams 

THQ 


Bandai 


Juego 
Admiral Togo 
College Football USA 97 
Madden NFL 97 

Mr. Do 

Ms. Pac-Man 

NBA Hang Time 

NHL 97 ¿5 
Power Rangers ZEO 
Tsushima 


Las nuevas acerca de este sistema fueron que próximamente cam- 
biará su forma (tal como lo mencionamos hace ya algún tiempo). 
Este nuevo Game Boy es un 30% de menor tamaño que el Game 
Boy original. En esta nueva versión del clásico portátil se mejoró la 
pantalla para tener menos problemas con la luz que llega a la pan- 
talla, esto hizo que fuera mejor el contraste sin hacer ningún cam- 
bio en el tamaño de la misma; tam- 
bién cambió la forma de alimenta- 
ción del sistema, 
ya no necesita- 


NUEVO 
GAME BOY* 
POCKET" 


rás 4 pilas AA | ORIGINAL 
para hacerlo 5) GAME BOY 
funcionar como : 

se hacía anterior 


mente, pues 
ahora sólo necesita de 2 baterías AAA. - 
Por lo de los juegos no te preocupes: absolutamente 
todos los anteriores serán-compatibles con este sis- 
tema e incluso no habrá problema si quieres jugar 
¡con un Game: Boy normal conectado a este nuevo 

| modelo mediante el-adaptador “Game Link”. 

Este nuevo modelo recibirá el nombre de “Game 
Boy Pocket” y viene con un acabado metálico muy 
“profesional” y estará disponible para el mes de 
Septiembre. 


Este amigo nos muestra de qué tamaño es en proporción con él mismo, que mide un poco más de 1.70 mts. | pa»! 
q | 


A Ahora veamos los juegos que saldrán para. este popular sistema 


Para seguir con la 
Land 2 tradición, Nintendo Y m 

también mostró la 

versión portátil de 
otro de sus hits para el SNES: Donkey Kong Land 2. Como podrás adivinar 
por simple lógica, en este juego encontraremos a Diddy Kong y a Dixie 
Kong (estrellas del DKC2). Este juego utiliza la misma tecnología ACM. para 
los gráficos (sólo que esta vez se ven mejor que en el primer título de GB), 
A la trama y el modo de juego no sufrieron 

mi v mucha variación ya que podrás jugar ya sea 
| 


con Diddy o con Dixie, cambiándolos cuan- 
do sea necesario para así aprovechar cada 
una de 
sus carac- 
[ terísticas 
> Y ys ' (Diddy 
= corre más 
DEN | rápido y 
j salta más 
alto mien- 
tras que 
MN Dixie se 
ll puede 
mantener flotando en el aire con la ayuda 
; de su peinado). Según se dice, este juego es 
bastante largo y tendrá nuevos mundos 
IM) A A escenas que no se encontraban el DCKk2 de 
EDO DADENTAS ses. 
ñ En esta versión encontraremos sin embargo 
a muchos de los amigos arísmales que les ayudan en la versión de SNES a 
1 Diddy y Dixie además de que deberás estar muy atento y buscar cuidado- 
samente para encontrar los niveles de Bonus que están escondidos en el juego. 


Ñ 


A 


h 
rad 


ñ + En realidad te podemos 
lOCkK B , | [que la salida de este juego se 
IDC ¿ARE dio al mismo tiempo que fue 
mostrado en el E3, así que en 
este número podrás encontrar un análisis más a fondo, pues es un juego 
bastante entretenido que retoma un clásico juego como el Pong pero agre- 
EE gándole muchas cosas nuevas para hacerlo aún más interesante y divertido. 


Y de los licenciatarios tenemos: 


¡Ya ven como sí es cierto que los licen- 
ciatarios se están poniendo melancólicos! 
En este nuevo juego de GB podrás jugar 
2 clásicos de Arcade que fueron muy po- 
pulares en su tiempo. En el primero ma- 
ejas a un tanque espacial que tiene que 
estruir a otros tanques y naves que se 
“encuentran a tu alrededor antes de que 
ellos lo 
hagan 
contigo; 
entre más rounds avances, más dificil se va 
poniendo la misión. Los gráficos de este jue- 
go tienen un aire poligonal, pero están he- 
chos con las “puras líneas”. El otro juego es 
seguramente conocido por ti, pues muchos A n= 
juegos se han basado en este sencillo pero entretenido modo de juego, en 
el cual tienes que rebotar una pelota con tu raqueta para así destruir una 
pared. Ambos juegos aprovechan las capacidades del GB pero como con sus 
ersiones originales, aquí no importan tanto los gráficos sino lo entretenido que son. 


E Aunque este juego no 

»Bi € it 7 fue mostrado “física- 
$ B mente” dentro del 

show, la gente de Titus 

os comentó que estará listo (esperemos) para finales de este año y que se 
ll trata de un juego de “Side Scrolling” muy parecido a otros juegos que ha 

"hecho. esta compañía para el GB como Titus the Fox o Prehistorik Man, pe- 

ro que éste estará mucho mejor. 

osotros no podemos decir nada'hasta que lo juguemos, pero si los pro- 

'gramadores de esta compañía han aprendido de sus errores y saben cuáles 

on sus aciertos de otros juegos, seguro quedará un buen juego. 


MM eimamer 


ya aprovechando que van a lanzar un jue- 
go basado en las Olimpiadas para el SNES, 
= la gente de THO ha decidido sacar también 
la versión de GB del mismo juego y la cual 
también estará disponible más o menos pa- 
inicien las “justas olímpicas”. 


¿para romper los a ás de paso. Puedes ear la Span para competir en todos lo 
area sólo participar en unos cuantos. 
Los gráficos son buenos (si comparamos las 
| capacidades de cada sistema, se podría de- 
cir que son mejores que los de SNES) y los 
colores se ven bastante bien si lo juegas e 
el SGB, pero al igual que la versión original, 
tiene el mismo problema de ser bastante 
cansado jugarlo por el uso de los botones. 


Uno de los géneros menos ex- 
plorados de este sistema (en 
este continente) es el de los 
RPG, por lo que es muy grato 

ver que próximamente Kemco lanzará el jue- 

go Sword of Hope 1l. El modo de juego es 

muy parecido al primero de la serie, donde 

tú vas explorando el.área de juego mediante 

pantallas, en las, cuales tomarás decisiones co- 

mo explo- y 
rar, pegarle a algo o usar magia, de repente 
al cambiar de pantalla a pantalla te enfren- 
tarás a terribles monstruosa los que ten- 
drás que eliminar con tus armas o con ma- 
gia que irás obteniendo a lo largo de tu 
mision. 
A diferencia 
del primer 
juego de la 
serie aquí 
tú irás encontrando gente que se unirá a la 
búsqueda y ya no lo harás solo como lo hizo 
el héroe en el primer juego (que por cierto 
es el mismo). 

Este es un título bastante bueno si es que 
res a del género, pues tiene muchos de los aspectos que hacen interesan- 
es a estos juegos. Lo único que se nos hizo algo malo es que deberás tener muy buena memoria para sa- 

ber qué caminos ya has recorrido de un castillo o bosque pues son bastante largos. 


Aunque 
con me- 
nos es- 
cenas, 
ste juego trata de ser una adaptación fiel 
Be juego de SNES del mismo nombre y sí 
lo logra, pero le faltan algunos detalles. 
¡Los gráficos de este juego fueron traslada- 
idos lo mejor posible La sabes: el GB sólo 


tiene 4 colores o mejor dicho “tonos de 
gris”) pero a pesar de eso, sí se logra dife- 
renciar quién es quién, la música y la 
movilidad son muy al estilo de otros ju 
gos para este sistema y por difícil que pa- 
rezca quedó bien; quizá lo único malo es 
que para evitar que los gráficos se vean 
borrosos cuando lo juegues en el GB, se | 


— disminuyó la velocidad a VW ¡ady, por lo que el juego también se hizo un po tO 

== Aunque el juego está basado en la versión de SNES (por el chiste de las misiones) las escenas. 
co cambiadas. Toy Story de GB aprovecha las cualidades del SGB pero al igual que con Pocahontas el mar 
no les quedó muy bien que digamos. 


Basándo- 
se en el 
juego del 
mismo 
nombre para el SNES, EA y THQ presen- 
tan la versión de GB del mismo juego. 
Aquí conduces un helicóptero tipo Co- 
manche, con el que tendrás que destruir a 
los terroristas que han invadido diferentes 
ciudades de los EU. Pero no creas que 


oo ea sE Otros juegos anunciados para este sistema en el 199% son: 
Esta adaptacion es muy buena, quizá algo que le ayu- 
da es que el juego original no es de gran velocidad, 
muchas balas en pantalla y enemigos que aparecen 
El quién sabe de dónde, más bien se trata de un juego 
de acción moderada, pero requiere que tomes deci- 
siones rápidas y que domines bien el control, 


Electronics Arts 
THOQ 

Ubi Soft 
Nintendo 


FIFA 97 
Madden 97 

Street Racer De Luxe 
Tetris Attack 


A pesar de ser un excelente sistema, al parecer los programadores siguen sín 
estar muy interesados en programar algo para éste, dejándole así la carga a 
Nintendo, quien para no abandonar a los videojugadores que ya poseen uno, 
prepara dos juegos muy interesantes y que aprovechan muy bien las posibili- 
dades de este sistema. 


A | A A A A A A O O A A 


EN En este juego controlas a un pequeño 
E ragón quien tiene que avanzar por 
2 rago n H ¡Joper diferentes escenas, para buscar la lla- 
ye que te llevará al siguiente nivel. To- 
2 do esto lo tienes que hacer para que Dorin -el héroe del juego- pueda encon- 

trar a los 4 espíritus de Faeron y pueda rescatar a su amada Diana. 

as El juego se 

ve por arriba y el personaje ataca de di- 
versas formas, cada una de las escenas 
tiene varios niveles de profundidad, así 
que podrás estar escalando o descen- 
diendo pisos en búsqueda de todo lo qu 
te pueda ayudar en tu misión. 
Este juego está interesante y utili 
(aunque no es lo mejor que se ha 
las ventajas del VB, tal vez por ahí escuches o leas que este título es más o menos del estilo de juego 
Zelda, pero nosotros creemos que se trata de otro estilo de juego. , Ni 


a 


Z A Este juego es bastante sencillo en su trama, pero hasta con eso es di e 
4 do ju- np — 75 === 
¿ound High ¿e 


Aquí tú 

te pones al mando de un robot de nom- 

bre Chalvo, su misión es la de destruir a 

las formas de vida alienígenas que están 

atacando algunos complejos espaciales y 

E para eso tendrá que rebotar y caer so- 
el 


. de uno o varios golpes de- 

'pendiendo la dificultad. Ási como caes sobre los aliens, también deberás evitar caer sobre las trampas que 

fabundan en misiones avanzadas. 

“Tal como dijimos, este juego es bastante sencillo pero tiene 4 diferentes modos de juego para experimen- 
algunas otras cosas extras. Nintendo 


e A A A e 


Sí, lo mejor de esta expo fue sin duda “la presentación” del mao 

Nintendo 64 así como de los juegos que están siendo pro- 
ramados para este sistema, pero los dejamos al final (co- 

mo ellos) para hacerte sufrir como ellos lo hicieron con E 

nosotros (lo que es un decir porque seguramente te venis- B 

te directamnete a ver hasta aquí. Bueno, el intento se hizo). | 


En la presentación del sistema 
se dio a conocer cómo serán 
los Displays en los que podrás 
probar este sistema en.las 
tiendas, la caja, así como el “so- 
brenombre” de este sistema: 
“The Fun Machine” o algo así 
como la máquina de diversión 


(¿se han fijado como siempre] duración sólo a mediano plazo. 


FE no EEE algo del Inglés. Bueno, pero: ya nos sálimos un poco del tema. De- 
mento cíamos que el Nintendo 64 se- 


se oye horroro- 
so?); este so- 
brenombre 

no salió de 

la nada o 
porque se 


rá conocido también como 
“The Fun Machine” por- 
que ellos no quieren 
vender el sistema por 
su tecnología sino 
por la forma en qu 


les Ocu- da EJE PIDZÍ - esta tecnología pu 
rrió que -Y de hacer más diver: 
eso se J tidos los juegos, que 
| oye bien: 3 l ' al fin y al cabo es lo 
(riada más que importa. 
E en Inglés), : Otro de los anuncios 
sino porque tal como lo explicó que se hicieron fue el 
Howard Lincon: “Nosotros no que- de que además de los 26 
remos ser como las otras compañías juegos que se anunciaron ofi- 
E quienes por estar compitiendo entre ellas cialmente se dijo que “en este mo- 
Epara ver quién posee la mejor tecnología han olvi- mento (Mayo) ya se encuentran trabajando en más 
idado ver a sus consumidores”. Esto es claro, pues de 50 juegos” 
stas compañías al lanzar sus sistemas se preocu- Acerca del Disk Drive (o mejor conocido en este 
n por tener la mejor tecnología comercial, para momento con el nombre clave de DD64) no se hi- 


frecerla al consumidor a cualquier precio. Es por ELO 
endo 1 


eso que ellos lanzan sus sistemas de la próxima Rub 

eneración tan rápido, con el pretexto de “satisfa- A el Ni D 
z ZE E Sn importan: niendo: 
cer las exigencias de los consumidores”; pero eso, TS 
¿como consecuencia, hace que sus planes tengan de dijo 


que muy 
pronto 
ibamos a 
tener no- 
ticias rele- 
vantes al 
respecto. 


vie 
ahora 


Nintendo 64 E í 
a Nuestro reportero junto o Howard Lincoln. a 


No es chiste barato, pero te tenemos dos no- 
icias, una buena y una mala, así que léelas en 
“la forma que quieras: 


LA BUENA 


fal como lo habían anunciado, el Nintendo 
34 saldrá a la venta en la fecha acordada (30 
le Septiembre) y al precio acordado 

9.99 dólares, todavía no sabemos cuál se- 
'á el precio de venta oficial en nuestro país). 


En nuestro continente-ya-se va a emular lo que pasa en 
Japón con los sistemas de videojuegos de Nintendo y sus 
competidores y este sistema será lanzado sin juego, 
Al comprar;tu Nintendo 64 vendrá incluído lo siguiente: 
- El Sistema (más que obvio) 

-Un'control (que al parecer será gris) 

-Un cable AV en estéreo (el mismo que el del SNES) 

-El adaptador de corriente AC; 


E wuerenDo sE 3 
id z E > 
Aquí viene lo bueno, la lista completa de los títulos que muy pronto estarán disponibles. 


super Maricdó 


Lo que vimos en el Shoshinkai fue sin 
duda nada, en comparación con lo que 


DN 


este show se mostró. Este juego es, 

lugar a dudas, el mejor que se 
exhibió en el Show, 
tanto así, que tene- 
mos un análisis espe- 
cial en alguna otra parte de la revista, donde podrás entearte de qué sucede con este juega 
cuál es el objetivo, los movimientos, los mundos y de paso algunos tuquillos que descubimos 
mientras estuvimos jugándolo en el evento. 


Aunque 
ye yase 

mostró 

un poco 
más de este título, 
todavía le falta bas- 
tante trabajo para 
terminarlo, pero ya 
se ve mejor. Para 
empezar podemos 
observar que se tra- 
ta de un juego tipo Doom en donde tú manejas al 


Jastres ocasionados por el Satélte Goldeneye”. Conforme avanzas, te 
encuentras con enemigos a los que tienes 
que eliminar y también encontrarás ar- 
mas más poderosas. 

Algo que es muy bueno de este juego, es 
que como la gente de Rare estuvo muy 
metida desde la filmación de la película, 
muchos de los escenarios en los que vas a 
Jugar fueron prog tamados basándose en los 
planos de edificios y maquetas oiginales de 
la filmación. 


Este es otro juego programado por Rare y quizá sea el más inusual (en lo 
que a temática se refiere) de todo lo que se exhibió en el E3. 
En Blast Corps (antes Blastdozer, pero 
por cuestiones de derechos reservados 
tuvieron que cambiarle el nombre) te pones 
al mando de un equipo de demolición que 
tiene que destruir casas, edificios, vehículos y 
todo lo que se te-indique al comenzar cada 
una de es- 
MEN tas misio- 
nes. > 
¡Ah!, pero 
la cosa no 
es destruir nada más porque sí, ya que 
tus servicios son contratados para diver- 
sos fines, por ejemplo: un vehículo del 
ejército que transportaba un misil nuclear 
se ha que- 
dado fuera 
-de control 
y tu mi- 
sión es 
destruir 
un pueblo 
abandona- 
do que es- 
tá en su 
camino pa- 
ra que así evites que el camión choque 
contra una de estas casas y suceda alguna a 
desgracia mayor. 
La vista, como te puedes dar cuenta por las 
fotos, es como si estuvieras observando 
ij desde un helicóptero la acción y aunque no hay planes de incluirle alguna 
función para cambiarla, sí pudimos ver un modo en el que puedes poner el 
= mapa completo de tu área de trabajo para saber con mayor exactitud qué 
h es lo que te falta por destruir. 
aja Conforme avanzas. tus misiones se vuelven más difíciles, pero también podrás 
escoger entre más vehículos con diferentes características. 


Ñe 


Al igual que Goldeneye este juego no estuvo en exhibición, pero se co: 
mentó que sus programadores (DMA Designs) lo llevan por buen ca- 
mino. 
Tal como se dijo en su momento, en este juego tú controlas a un per- 
sonaje que debe luchar contra un grupo de extraterrestres que han estado secuestrando habitantes de la 
E tierra para fines poco sanos, Para llevar a cabo tu misión, cuentas con una gran cantidad de vehículos que 
podrás cambiar según se requiera, pues tendrás que explorar aire, mar y tierra para salvar a los prisioneros. 


se oye interesante pe- | 
ro hasta que lo jugue- 
mos no podremos dar 
un veredicto exacto 

de qué tal está. 


Este juego 
por fin hi- 
E zo su apa- 
rición (y 
ol eso que 
fue de los 
: primeros 
M que se 
anunciaron 
CHBOSE RNLE 


ERVISE E PEE para este 
THE USA sistema) y 


ds ES A y . aunque se 


a ulidiióad dio que la 
versión 
del Nin- 
tendo 64 
sería supe- 
rior a la 
de Arcade, 
lo poco 
% que vimos 
l sólo era mejor en algunos aspectos, pero bá- 
sicamente se podría decir que es una adapta- 
cion fiel del juego de Arcadia. 
Al igual que la versión antes mencionada, aquí 
uedes escoger de entre 4 vehículos para correr por diversos escenarios de 
Unión Americana a tu libre elección o si no, hacer el recorrido completo 
jor todo el país para al final llegar a la Casa Blanca. 
h esta versión pueden jugar dos personas a la vez (mediante pantalla dividi- 
da) en cualquiera de los modos de juego que mencionamos anteriormente, r 
>| que, por medio de la tarjeta de memota, 
podrás grabar tus mejores tiempos de cada 
recorrido (como en el juego de Arcade) y 
después llevártelo para presumir. 
Pues ya sólo nos queda espear a que 
mejoren este juega prometieron que sería 
mejor (cosa que tal vez sí se logre), pues 
nos comentaron que todavía le faltaba 
mucho. 


mo lo 
prome- 
a tieron 
las mentes creativas en Rare, próximamen- 
“te podremos ver una adaptación más que $ 
fiel de juego de Arcade: Killer Instinct para 
el Nintendo 64, Esta versión como te lo 
puedes imaginar contiene bastantes mejo- 
ías si lo comparamos con su original. Para 
n empezar te as decir que los gráficos 
son mucho más claros y definidos, la anima- 
ción de los personajes también es mucho 
mejor, los efectos de adorno como la ilumina: 
ción de Nsas: plas algunos poderes de 
personajes 
y todo eso, 
ahora está 
hecho en 
tiempo 
real. 
Aunque el 
nombre de 
Kl estásto- 
davía: por 
definirse 
bien(no se 
sabe si lo 
vayan a 
adornar 
con un 64, 
con un 2 ó.con loque sea) los diseñado- 
res en Rare han decidido trasladar tal cual 
los gráficos de los personajes, así. como la 
mecánica del juego del Kl2 la cual nos co- 
mentó alguna vez Ken Lobb que “les había 
gustado como había quedado pues te obli- 
gaba a jugar agresivamente”, aunque todavía falta ver si le van a agregar alg 
nas cosas que siempre salen cuando los juegos están listos y los programa- 
dores y di- 
señadores 
dicen “có- 
mo no se nos ocurrió 
meterle esto antes de 
ue saliera”, 
Una nueva carcteristi- 
ca de esta versión * 
que pudimos apreciar, 
es que ahora todos 
los escenarios están 
programados para poder 
verse desde cualquier án- 
gulo en tiempo real, lo 
que le permite al CPU girarlos cuando le conectas un buen golpe a tu enemigo (algo así 
como lo que pasa en la versión de Arcade con los escenarios de Kim Wu, T] Combo y 
el de Gargos, pero ahora esto podrá ser hecho en cualquiera de los escenarios). 
: J Pero bueno, no creas que todo va a ser igual al KI2 de Arcade, pues se dice que la gente 
de Rare tiene pensado agregar tal vez un par de personajes nuevos en este juego. ade- 
más (quizá) de incluir personajes secretos. 
Como siempre,el problema en este tipo de eventos, es que no sabes si todo lo que vis- 
te vaya a quedar en la versión final del juego, pero algo que tenía éste en el evento, es 
que podía ser jugado con el Pad o con el control 3D. Ñ 


- fue uno de 
los dos juegos que se podían jugar en la presentación. 
del Nintendo 64 en Japón, en esta ocasión sólo se ha- 

=ya mostrado por video, pero eso sí, con bastantes 
cambios: 
Ahora Kirby es la es- 


trella en este juego en L : 
el que parece que va esquiando por diferentes :escena- 
ll rios con características gráficas de sus anteriores jue- 
Este título será 
para | y hasta 4 per- 
sonas a la vez, las cua= 
les podrán jugar en di- 
ferentes modos espe- 
ciales de competencia, 
Cada jugador podrá 
escoger algún perso- | 
naje en especial, el cual 
tendrá diferentes características y habilida- 
id des. 
Otro detalle/que se mencionó de este juego, es que cada vez que lo juegues, 
lo harás en un escenario totalmente nuevo, pues a diferencia de otros jue- 
gos, los obstáculos y los defectos del terreno los. irá generando el CPU del 


| N64 al azar y cada vez que lo juegues:lo harás en una.nue e 


podría de- 
cir una co- 
sa: ¡Es ex- 
traordina- 
rio! Tal vez 
por el his- 
torial de la gente que estuvo detrás de este 
juego (Paradigm Sim.) uno creería que este 
título sólo está hecho para lucir el potencial 
sal del N64, pero además de eso (que lo logra- 
ron muy bien) este es un juego bastante di- 
vertido, cosa que suena difícil tomando en 
cuenta que al final es como un simulador, 
Pilotwings 64 cuenta con una gran variedad 
de misiones 
a cumplir, 6 
diferentes 
personajes 
a escoger y 
3 diferentes 
aparatos 
4 voladores 
- Ñ A para cum- | 
Er Ea plir las dife- | 
rentes misiones que te son asignadas. p 
Al principio verás que este juego es muy parecido al primero, pues en tus 
primeras misiones tendrás que aprender a volar ya sea el Hangglider, el Gy- 
rocopter o el Rocketbelt y para eso deberás volar a través de anillos y des- 
hall] pués aterrizar en un sitio indicado. Si lo haces bien podrás ir avanzando y 
a en TO irá iendc q a a 


a, 


riendo. 
Definitivamente lo mejor de Pilotwings 64 es que solos los escenaios que explotarás realmente existen y los podrás 
r desde cualquier punto de vista y cada vez que lo juegues y se te ocura una nueva locura, la 
jodrás realizar, como pasarte debajo de los puentes, entrar a algunos 
que sólo parecían de adorno, pararte en la punta de altos edificios... en 
fin, todo lo que se te ocurra lo podrás hacer y lo mejor es que durante.es- 
s viajes también podrás cambiar la perspectiva de vista con el grupo de 4 
jotones llamados “C Button Unit” para apreciar el paisaje en su máximo es- 
ndor. Al igual que en el primer juego, tus misiones se realizan en diferen- 
tes áreas de la Unión Americana y estas áreas a su vez se dividen en subá- 
reas en las 
que ten- 
drás que 
realizar tus misiones, pero como dijimos 
anteriormente, aquí te puedes mwver libre- 
mente, lo que te pemitirá explorar toda la isla 
¡| con diferentes implementos. 
Aunque no hayas jugado el primer PW o si lo 
jugaste y-no te gustó, te recomendamos que 
le des una mirada a este juego, ya que si por 
lo menos no te somprende la trama, estamos 
seguros que los g ráficos sí lo harán. 


= Este es uno de 
JELENA he Empire ppm: 
: juegos que po- 
E drás disfrutar 
ando salga a la venta el Nintendo 64 y déjanos decirte que así como Su- 
r Mario 64 y Pilotwings este juego es extraordinario y utiliza muchas de 
capacidades técnicas del N64. E 
igual que en la novela del mismo nom- 
e, aquí tú controlas a un mercenario 
contratado 
por los re- 
beldes, 
quien a ca- 
da mo- 
mento se 
va metien- 


do en 
más pro- 
| blemas 
| con el 
Imperio. 
Este título programado por Lucas Al 
(quién mejor para hacer algo de Star 
Wars) maneja diferentes estilos juego 
f que van desde luchas en naves contra gl 
gantescos robots 
hasta escenas tipo 
Doom en las que 
te ayudas con un 
cohete a tu espal- 
da para volar y lle- 
gar a lugares que 
parecen inaccesi- 
bles. 


, 
Ñ 


Doom tad 
le hacer los movimientos clásicos que se 
acen en este estilo de Juegos) también 

puedes 

saltar, aga- 

charte, 

cambiar la 

perspecti- 

va y ver 

hacia arri- 

ba lo que lo hace un poco más complejo, ade- | Para poder cubrir la demanda que 

más de que los personajes que te atacarán es- e 

tán creados a base polígonos, lo que les da un ema "Lawson" en Junio 23, alá en 

: Look” más | an; 

realista. 
El control del juego es excelente, pues te 
acostumbras inmediatamente al 3D Stick, 
la música también es muy buena y los 
gráficos son de primera, como te podrás 
dar cuenta por las fotos. No cabe duda 
que este juego lo debes conocer en cuan» 
to salga, te aseguramos que no te vasa 1 
arrepentir. ¿ 


Este juego fue otro de 
los grandes ausentes 
* pues se creía que ya es- 
taría listo para este 
l evento, pero al parecer todavía aba gos 
que no 
convenció 
a la gente 
de Nin- 
97 tendo por ki ; 
y lo cual no 
fue mos- 
trado. 
le cualquier forma pudimos ver que este 
tulo ya está algo avanzado y que en él 
participan nueyos personajes como Wario 
o Kanek 
(de Yoshi's 
Island), 
también 
pueden 
jugar has- 
ta cuatro 
personas 
en forma 
simultánea 
y que co- 
mo en el primer juego, podrás tomar algu- 
nos Items que te servirán para atacar a tu 
rival más cercano. 
Como en otros juegos para este sistema, 
tendrás la posibilidad de cambiar las vistas y 
así escoger alguna que más te acomode. En este juego corres en diferentes 
circuitos en los cuales habrá muchas sorpresas. 


Nintendo 


“Este juego también está al 
preeliminares de programación, pero co! 
lo poco que han mostrado, nos podemos 
ir.dando una idea de qué tan bueno va a 

quedar. 

En Star 

Fox 64 te- 

nemos de 

vuelta a 

todo el 

equipo de 

Fox Mc- 

A Cloud, 

quien de- 

berá lu- 

char con- 

tra un 

enemigo 

aún no 

anunciado 

(¡An- 

dross, qui- 


llego son excelentes así como 
nun demo que se mostró, pudimos ver 
'Óómo atacas a un enemigo y te pasas de largo para después dar un giro y 
esar a atacarlo. Otra cosa que se mostró es que ahora, al parecer, tu 
lave podrá cambiar de forma y transformarse en un tanque para atacar a 
tus enemigos del aire desde la tierra. 


ste es otro juego que estaremos esperando impacientemente, a pesar de 
€ con los juegos que salgan antes hos mantendremos ocupados por un buen rato. 


= ES Algo 
MENS Race sb 
3 E E sacó 
mucho de onda fue el gran cambio que su- 
rió este juego de lo que vimos en el Shos- 
inkai a lo que se presentó aquí. ¿Qué a 
O este juego no era de lanchas que co- 
fan por canales y tubos y que además es- 
r colisionarse con alos? Pues si, eso era pero al pare- 
er al Sr. Miyamoto se le ocurrió cambiar el forma- 
o y ahora en lugar de manejar lanchas, conduces 
"motos acuáticas y no es por canales, sino por el. 
mar pero con un camino lis con boyas Y tO== + 
das esas cosas. de 
Bueno, pero con todo. lo que scribimos anterior= 
| mente parecería no estamos felices con el. 
sultado lo que es incorrecto, ya que este juego es 
un título $ car bastante emocionante para Í 
z 6 2 personas si- 
| multáneas (lo 
> esté guardand 


agua y que sólo 
lo veas en movimiento lo 
podrás entender. 
] A grandes rasgos te pode- 
mos decir que en este jue- 
go tu compites contra 
otras personas en carreras 
de motos acuáticas, tu mi- 
] sión es llegar a la meta pe- 
do 1628 A ro como es de imaginar, lo 
tienes que hacer antes que tus rivales y librando las boyas por la parte indi- 
cada, En este juego te tendrás que acostumbrar a jugarlo a alta velocidad ya 
que si comienzas a ir lento, tu moto pierde resistencia contra el agua y ter- 
minas por caerte de ella; también si vas rápido podrás aprovechar las olas 
'que se forman por los movimientos de tus contrincantes y podrás saltar, lo 
que te da cierta ventaja sobre ellos. Como otros juegos de este sistema,con 
los botones de visión puedes cambiar la perspectiva en la que ves el juego, 
E obteniendo así resultados (y choques, al perder la visión) interesantes, 
Ahora resta esperar qué tanto será mejorado este juego y si el Sr.Miyamo- 


to cumple su “amenaza” de dedicarle mucho tiempo a este título, seguramente será de los mejores juegos, 
pero habrá que esperar. Nintendo 


Uno de los primeros licenciataños (de los considerados "Third Party") es Williams. Ellos dan la impresión de no tener 
problemas para programar juegos para el N64, pues ya preparan:bastantes par éste sistema, a continuación veremos 
algunos de ellos. A 

Aunque 
no estu- 
yo en 
exhibi- 
ción este juego, se mostraron algunos de 
los niveles que llevan programados y la 

MM yerdad es que se ve bastante bien. 
Básicamente el modo de juego es ¡gual'al 
de cual- 
quier 5 

Doom, donde avanzas por diferentes niveles en perspectiva de primera per- 
sona, en tu camino vas encontrando diferentes tipos de armas así como di- 
ferentes tipos de enemigos. 

Los gráficos de este juego son extraordinarios; sí, aún mejores que los del 
último Doom que saldrá para computadora. Este es otro de los juegos que 
demostrarán el poderío del sistema con esta versión especial programada 
especialmente para el N64, ya que será muy fácil encontrar puntos de com. 
paración, pues este juego existe en una gran cantidad de sistemas. 


Este jue- 
go está 
siendo 
creado 
por una 
subdivisión 

de Virgin 

llamada 

Burst, así 

que espe- 

ramos no == ES 

te confundas si algunas vez mencionamos a cual 


lladores. e E 
En este juego controlas a un ser de otro planeta que 
di misma ans 


armas que encuentre a su paso, para así cambiar la forma de su cuerpo y 
por lo tanto la forma de sus ataques. a 
Este juego al igual que Super Mario 64, te permite explorar diferentes mun- 
dos, los cuales podrás ver desde diferentes puntos de vista cada vez que los 
juegues. 


e El primer juego de AS ,r 
ysossible Ocean para el Ninten- 4 
do 64 tenía que estar le 
basado en una película, 
si no, no sería realmente de Ocean. 
Próximamente podremos ver la adaptación 
de este filme en un juego que tiene la mis- 
ma acción, emoción, efectos especiales y es- 
cenarios de la película en un juego para el 
N64. Poco ha dicho la gente de Ocean acer- 
ca de este juego, pero.se sabe/que muchas de las acciones que hace el hé- 
roe en la película, tú también las tendrás que hacer. en el juego, para evitar 
ser eliminado. En cuanto tengamos más información te la aan llegar. 
cean 


> Y aunque no lo creas, ya se 
ortal Ko n at 6 está preparando un juego 
en 2D para el Nintendo 64 
y este juego pertenece a la 
famosísima serie. de Mortal Kombat. 
A simple vista, éste parece ser un típico jue- 
go muy al estilo de MK, pero no es así, ya E 
que la característica principal de este título Ez + 
es que reune a todos los personajes que han GET 
aparecido en los 4 juegos que se han hecho - 
de MK (Todos menos Jonnhy Cage quien parece que les hizo algo bastante 
feo a los programadores de Williams para ya no ser tomado en cuenta, aúl 
para este juego). Cada personaje aparece 
en su versión más reciente, así que verás 
que casi todos son los personajes, pero en 
sus apariciones en el MK 3 y el MK Ulti- 
mate; quizá los Únicos que desentonan un 
poco son Baraka y Rayden quienes vienen 
directamente del MK ll. 
Ya que estamos hablando de estos perso- 
najes,te diremos que la mecánica de este 
juego es la misma (al parecer) que se usa 
en el MK Ultimate, así que los peleadores 
3 E pueden correr y ejecutar combos en se- 
Sa S cuencia pero. qué onda con estos dos 
E s personajes 
> A ra : > que no tie- iS) 
A 5 nen “Fra- 
dl PAUSED meslcara 


a a a Y correr?, 


pues en la 
= versión que 
AA vimos, la 
solución fue simplemente hacerlos caminar 
más rápido y para los combos en cadena fue 
que ejecutaran diferentes golpes y patadas ya E 
entes, esto cumplía con. su. cometido, pero la animación se veía un tanto cortada, 


H des pero aquí encontraremos nuevas funciones para ellos. 
Otra característica del juego, es que podrás jugar en varios escenarios saca- 
l dos de las 4 versiones de la serie, lo cual se 
ve bastante curioso. 
Muchos de los personajes que se considera- 
PLAYER ban secretos en el MK3 Ultimate como Jade, 
dead Rain o Noob Saboit, se podrán escoger des- 
de el principio, pero además de ellos se dice 
que este juego contará con la presencia de 
algunos personajes escondidos (¿quién dice 
que no son los mismos personajes pero en 
su versión de la 2a. o hasta la. parte?), pode- 
d res especiales que nunca fueron incluídos en 
las versiones finales del juego (como un movimiento de bai en al que 
extendía los brazos y se ponía a dar vueltas). 
Este juego seguramente será del agrado de todos los Fans de la serie MK ya 
que se cumple uno de los sueños dorados: el que se pueda hacer pelear a 
todos los personajes,aunque estos se hayan quedado en los primeros jue- 
gos. Referente a los jefes no se'dijo mucho, pero no dudes ni por un mo- 


te a personajes como Kintaro.o*Goro. Nilliam 


Gameléek 


od Mesystal Dream 7. 


juegos Más 

perados por la gran cantidad de Fans que tiene esta serie en este conti- 
nente (incluyendo nuestro país, claro está). 
Este juego está basado en una historia apar- 
te, escrita especialmente para el juego enla 
que el jugador (Tú), debes luchar nievamente 
contra los Zentraedis, para eso cuen- 
tas con un poderoso Varitech que puede asumir tres distintas formas de 
ataque. A lo largo de tu misión, recibirás la ayuda y consejos de personajes 
famosos de la serie animada como Rick Hunter y Max Sterling, d 
Aunque no lo pudimos ver en el Show, la gente de GameTek dice que este 
juego es bastante bueno y que aprovecha muchas de las funciones del Né: 
habrá que ver para creer. 


Este otro juego fue (también) de los pri- 
meros que se anunciaron para el Ninten- 
do 64 y al parecer estará listo para la sa- 
lida de este sistema en América, 
Tal como lo indica el título del 
juego, aquí controlarás a Turok, 
| quien tendrá que luchar contra 
Bionosaurios creados por “The 
Campaigner” para evitar que pue- 
il. dan poseer un aparato que con- 
| trola el tiempo llamado “Chronos- 
i ceptor”. 
La 


si > z 
Este juego es muy del estilo de juego de Doom e 
de “primera persona”, también podrás atacar a tus enemigos con diferente 
tipos de armas que te encontrarás en el camino. 
A pesar de contar con sólo 9 niveles (que están divididos en 3 episodios), 
la gente de Acclaim dice que este título es bastante largo y que mantendrá 
a los jugadores ocupados por un buen rato. 


Este juego 
que original- 
mente iba a 
ser lanzado 


por Time Warner ahora será comercializado por Williams. 

A pesar de tener el nombre de una leyenda del Hockey sobre hielo, 

'Gretzky no es la única figura que aparece en este juego, pues aquí podrás 
encontrar a todos los jugadores y equipos 


Los jugadores representados en este juego, 
se ven muy bien,pués-están creados a base 
delos con pol ígonos, que con una: 

É A buena, 
captura de, 
movimien- 
to, los ha- 

Y ce verse 
muy rea- 
les.Al 
igual que 
con este 
duro de- 

= E > porte,las 
reglas son muy relajadas, lo que te permitirá 
darle un “estatequieto” a algún rival para sa- 
«carlo de la jugada. 

5 , Para poder decir con todo orgullo que este 
Juego es para el Nintendo 64, aprovecha dos de las funciones más conocidas 
hasta el momento: la de poder cambiar la perspectiva de “la cámara” mien- 

as juegas y la de que puedan jugar hasta 4 personas al mismo tiempo. 


demás de todos los juegos mencionados anteriormente para el Si eres observador, en este 
intendo 64, hay licenciatarios que han anunciado otros juegos (de momento te estarás preguntando 
algunos de ellos ya has de estar enterado). ¿Y qué onda con el juego que iba: 
e a hacer Sierra on Line y el d 
Spectrum Holobyte? Bueno, pue: 
según nos enteramos, a la gent: 


FIFA 96 Electronic Arts de Nintendo no les gustó mucho 


E el trabajo que estaba haciendo es 
Monster Dunk Mindscape Inc. ta compañía, pues no aprovechaba 


NBA Hang Time Williams el potencial del N64 y sólo tenían: 
Silicon Valley BMG Entertainment planeado hacerlo como la versió! 
Tetrisphear Nintendo de la computadora (algo así com 
Ultra Descent Interplay la de la foto) y al parecer el juego: 


Ultra Combat GT Interactive Software de Top Gun de Spectrun 
Holobyte corría con la mism 


NWar Gods Williams suerte. Aunque estos proyecto: 
están congelados por el momen: 

to, no se descarta que pueda 

salir en un futuro, 


ES ERAN 


Novedades ses 


ABCOMPAREN 


rriors y Cyberbots, 
los gráficos cambia- 
ron, ya que ahora tie- 
nen apariencia de ni- 
ños y para que te va- 
yas imaginando có- 
mo está la cosa en el 
juego, aparecen Ryu, 
Ken, Chun Li, Dan, 
Akuma y Sakura 
(obviamente de 
Street Fighter Zero 
2), Morrigan, Feli- 
cia, Hseinko y Donovan (de Night Wa- 
rriors) y Devilott del juego Cyberbots, 
que fue poco conocido. 


Ahora en el Extra, Capcom acapara el es- el poderoso jefe fi- 
pacio, ya que hay nuevos títulos de esta — nal. Ñ 
compañía que hace ya varios años progra- Como ves, este es un 
maba toda clase de videojuegos y parece juego con sorpren- 
que ahora va retomando esa política. Para dentes efectos 3D in- 
empezar, Capcom lanzará 3 juegos de Ar- cluyendo transparen- 
cadia, el primero es Red Earth, aquí la his- cias, luces y reflejos. 
toria se desarrolla en el año de 13XX (típi- Además de una ani- 
co de Capcom) cuando una fuerza maligna mación fluida. 
desconocida se apoderó del reino de Sava- 

lia, el juego cuenta con varios personajes, — Y el tercer y último 
Leo con cuerpo de bestia que fue lanzado de estos títulos de 
por los invasores; Kenji, el líder de 
los Shinobi que haría cualquier cosa 
por su Shogun Naosuke ¿o no?; Mai 
Ling, joven diestra en las artes mar- 
ciales. 

Tessa una hechicera con poderes 
muy especiales. 

Al parecer el juego tiene rasgos del 
estilo de Dungeons 8: Dragons, pero 
a ciencia cierta no podemos confir- 
marte este dato. 


En el juego van cayendo gemas que 
puedes rotar con los botones y contro- 
lar su caída con la palanca, obviamen- 
te pierdes cuando se llena la pantalla 
de gemas. 

Hay gemas normales y otras explosi- 
vas, si juntas dos del mismo color, las 
destruyes, es mejor si juntas dos o más 
gemas normales antes de destruirlas y 
será más poderoso. También puedes 
juntar dos gemas explosivas del mis- 
mo color para destruirlas, además pue- 
des crear (gemas) explosivas al juntar 
p normales en forma angular y crear 
des apreciar en las fotos, los ambien- también gemas de poder tan grande 
tes son en 3D. EN 7 A como puedas y si destruyes varias (ge- 
La misión de este juego es sencilla: DE pa | mas de poder) en una reacción en Ca- 
“Salvar a la Tierra” de las fuerzas del AS E] dena es un super combo. 

Cuarto Imperio. Los personajes son ÍA Hay otras gemas llamadas Arcoiris, 
Hayato, un guerrero con agilidad que al juntarlas con otra de “X” color, 
sorprendente. June, que busca ven- todas las de ese mismo color desapare- 
gar la muerte de sus padres; Saturn, cerán, seguramente esta gema será tu 
peleador que está al servicio de Fuer- salvación en momentos críticos. 

za Unida. Gomof, es un corpulento Como verás, este juego es para pelea- 
leñador que lucha por preservar los dores que quieran ejercitar la materia 
bosques. Gerelt un asesino chanta- 
jeado por Bilstein; Rimgal un ser se- 
mitransformado en dinosaurio. 
Zelkin, un peleador W > Capcom es el Super 
ordinario del planeta A Puzzle Fighter II X, Fighter Zero 2, para seleccionar la pose 
llamado Clonedyke. que es el nombre ja-. ganadora, sólo mantén presionado Start y 
Vector un poderoso ponés (tal vez puede uno de los botones de ataque. 

robot que tiene por cambiar) que como  «» e... 
misión destruir la ra- su nombre lo indica — Y si quieres jugar con Evil Ryu, coloca el 
za humana. es un juego “rompe- cursor en la cara de Ryu, presiona Start 
Gore, un ser demo- cabezas” en donde se por un segundo, después coloca el cursor 
niaco que juega con combinan algunos en Adon, Ákuma, Adon y Ryu; presiona y 
los humanos. personajes de sus mantén Start y presiona patada o golpe. 

Y como te podrás |: éxitos Street Fighter Hay otros dos trucos, pero te los diremos 
imaginar Blistein es Zero 2, Night Wa- enel siguiente número. 


El otro juego de Capcom se llama 
Star Gladiator y tal vez para cuando 
estés leyendo esto, ya haya algunos 
juegos de prueba en nuestro país, este 
título es de pelea con gráficos 
poligonales (algo en lo que Capcom 
comienza a incursionar) y como pue- 


¡Ora va: mos este pequeño 
espacio para dar unos trucos de Strect 


Bueno, aquí es donde Sink or Swim se convierte en S.O.S. en su 
más puro significado ya que para darles una pequeña ayuda 
vamos a publicar, sólo a título de referencia y por si realmente 
se quedan atorados, aquí están todos los passwords de este 
juego que son 19 (ya que obtienes uno cada 5 niveles) y obvia= 
mente no te dan el de los 5 primeros, con esto te vas a sentir 
como pez en el agta, sin problemas de marea o excesos de 
humedad. 
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Vaya que si este 
juego ha dado de 
qué hablar, pass- 
words, trucos, 
bugs y ahora... 
un. 


especial!!! 
| Pon mucha atención porque no lo vamos a 
repetir. Para empezar, este truco sólo es para 
expertos. Primero... y con esto podrás ver el 
final especial. ¿qué? te dijimos que pusieras atención. Aquí va de nuevo. 


Necesitas acabar el juego sin usar amadura y como no es Super 
Metroid para desactivar la armadura, tendrás que lanzatte todo el 
juego sin ella. 

A menos que... 


Con este truco podrás jugar contra 
un amigo utilizando al mismo 
personaje con el mismo color. 


Te acuerdas del BUG que salió en 
la revista, 

Tienes que entrar a un modo de 
torneo, poner las iniciales a los 2 
primeros jugadores, ir a la pantalla 


susasaioa de selección de personaje, presionar Select y 
luego Start para regresar a la pantalla de inicia- 
les, presionar X- Juego Select para borrar a uno 
de los partici- 
pantes y regre- 
sar a la pantalla 
de selección de 
personaje. 


Ñ Una vez hecho esto, jueguen una pelea y al 
terminar escojan al mismo personaje con el 
mismo color. 


Si decides salirte y jugar contra la máquina, cuando llegues contra tu Alter-ego, 
él y tú tendrán el mismo color, 


Y para el Game Boy tenemos el mismo truco 
pero para MKII. Necesitas jugar dobles y am- 
bos deben escoger a Shang Tsung. 


Ahora uno debe transformarse en otro per- 

sonaje y poner defensa. 

Luego, ya casi que el Shang Tsung transforma- 
do vaya a regresar a su estado normal, 
el otro Tsung se debe transformar en 
el mismo personaje en que se trans- 
formó el otro Tsung. 

e) El primer Tsung debe quitar la defensa 
y transformarse otra vez en el mismo 
personaje en que se transformó y 
¡listo! 


Si quieres tener un equipo con todas las habi- 
lidades de todos los jugadores hasta el tope 
sin necesidad de sobornos, sólo necesitas: 
1.- Un cartucho de KISSS De Luxe 

2- Un SNES 

3.- Un control de SNES 


32. Cables 


TO1- Y electricidad 


Ya con todo esto sólo sigue estos pasos: 

1) Elige a tu equipo y antes de comenzar un partido ve a la opción de “Edit Player Skills” 

2) Colócate en el último jugador de la alineación principal. 

3) Súbele el nivel a sus habilidades hasta el tope. 

4) Ahora continúa haciendo esto con los demás jugadores, 

menos con el portero hasta que se te acaben los puntos. 

5) Colócate en el último jugador de nuevo y de ahí presiona 2 

veces abajo en el control para colocarte en el portero. 

6) Ahí verás que el portero está con el tanque lleno, 

Quítale el exceso de habilidad y regresa al último jugador. 
| 7) Repite (en silencio) el 50. y 60. paso hasta que llenes tus pun- 

tos. 

8) Comienza llenando las habilidades de los demás jugadores incluyendo si quieres, a 

los de la banca y cada vez que se te acaben los puntos repite el paso 7. 

9) Ya que termines, salte de esta opción, colocándote en el último jugador y presionan- 
if do una vez hacia abajo para colocarte en la opción de "EXIT" y así, el pottero estará 

lleno también. 


Con este truco podrás anotar 99 goles (en realidad es un número más grande de goles, pero el marcador es de 2 
dígitos y se resetea cada 100 goles). 


1) Antes de comenzar el partido, 
debes ir a Key Configurations para 
poner a tu portero en SEMI-AUTO. 
2) En Change Controller debes po- 
ner a tus jugadores en MANUAL. 
3) También debes escoger a España 
como escenario. 
4) Ahora el equipo contrario debe 
sacar la bola casi en la esquina infe- 
a de modo que marquen THROW-IN y no CORNER 
5) Ya que vayas a sacar, presiona L y R para que controles a tu 
portero y lo coloques como indica la foto. E 
6) Realiza el saque, de manera que el portero tome la bola con 
el pecho en el lugar donde está (sí, ya sabemos que está afuera, 
tú confía). 
7) Ya con la bola, corre por fuera de la cancha hacia la p ortería Pl 
contraria sin dar pase ni tirar. O ao 
8) Dirígete a la parte trasera de la portería contraria como se ve 
en la foto. 
9) Ahora sin correr (que no está 
temblando), haz como que quieres 
atravesar la red y comenzarás a escu- [MM 
char que metes muchos goles. 
10) Ya que te hayas cansando, ahora 
dispara la bola y ya que se realice el 
saque desde medio campo, la actuali- 
zación del marcador se hará. 


Y con esto se pueden meter un número de goles muy grande. 


Este juego tiene un nivel de dificultad bastante alta así que no te culpamos si no lo 
has terminado aún (ni teníamos por qué culpate, pero se qye bien). Con estos 


PU E passwords que a continuación te daremos, se te van a facilitar mucho las cosas. Cada 
password tiene una función en especial, así que observa que es lo que quieres 


Vidas Infinitas 


Con este password no perderás vidas, ya 
sea que te quiten toda tu energía o que 
elimines a los civiles. 


Energía Infinita 


No importa que tan acribillado seas, tu 
energía nunca disminuirá 


Armas Completas 


Con esto empiezas como si hubieras 
asaltado una armería: armado hasta los 
dientes. 


Selección de escena. 


Ahora podras empezar en la escena que 
quieras. 


J HE 


Si la búsqueda de las 
joyas se ha vuelto un 
gran problema para tí 
estos passwords te 


o Sl 


Escena 9 Escena 10 


Nintendo 


RESPONDE 


¿Qué me pueden 
decir del futuro DD 
para el N642 


DIEGO GALVIS 
Medellín - Colombia 


De acuerdo a fuentes de 
Nintendo, el Disk-Drive 
estará basado enla 
tecnología del disco 
óptico. Según. se sabe, 
Nintendo —adoptaría— el 
formato de 3. 1/2%—La 
capacidad: de estos discos 
va de 65 a 230 Megabytes 
(los de -5-1/2'=son los-que 
pueden almacenar 6000 
más Mbs.). Estos discos 
son más rápidos que-los 
CD-ROMs y son 
regrabables y "baratos". 
Otros datos que te puedo 
dar, son. que estos 
sistemas tienen una 
velocidad de transferencia 
de datos de-1.a 5 MB-por 
segundo y un tiempo-de 
búsqueda dedato de 35- 
150ms- —(milisegundo). 
Creo que estos datos te 
serán de gran ayuda 
mientras hace-su aparición 
al mercado. 


RYO 


¿Cómo explican que 
Yoshí sea de género 
masculino y ponga 
huevos en  Yoshi's 
Island? 


PEDRO PABLO 
CONTRERAS TRIANA 
Caracas - Venezuela 


¡Muchas gracias por tu carta!, 
Realmente —nos- da mucha 
alegría todo lo-que nos dices 
en ella. Cartas como la tuya, 
son las-que día a día—nos 
hacen sentir orgullosos de 
nuestro trabajo aquí en la 
Revista. Ahora con respecto 
a. tu duda, fue una pregunta 
bastante comprometedora, 
pues en-inglés no hay como 
en el español, género para 
decir “el-Yoshi"-o "la Yoshi", 
simplemente es "The Yoshi", 
por lo que tendremos que 
recurrir al experto y 
conocedor — absoluto del 
tema. Me refiero al mismo 
creador—de Yoshi, o sea 
Shigeru Miyamoto. Así que 
no. te preocupes, esta duda 
será resuelta muy pronto. 


RYO 


¡Por qué salió el 
rumor de que Capcom 
ya no produciría más 
juegos para el Super 
Nes? 


CARLOS GUZMAN 
Santiago, Chile 


Realmente te notabas 
molesto en tu carta y en 
parte tienes razón. Todas las 
compañías deben basar su 
producción de acuerdo a lo 
que pide el mercado. Hemos 
hablado: con licenciatarios 
que aseguran, de acuerdo a 
los estudios realizados, que 
los videojugadores 
comprarán muchos menos 
títulos de SNES- al salir el 
Nintendo 64. El mercado 
legal de latinoamérica es 
realmente pequeño y no es 
tan interesante para algunos 
licenciatarios. Así. que debes 
tener en cuenta que, el SNES 
ha tenido juegos muy 
buenos, como. el popular 
Street Fighter 8H, por loque 
de seguro habrán juegos para 
el. N64 por parte de esta 
importante compañía. 


O 


OS 


ORAR 


y resolución de 
Recuerda que falta muy poco 
para este magno evento. 


¡Cuál es el nombre 
completo de  Vegal, 
¿Saldrá el 
Fighter 


Street 


The Movie 


en versión exclusiva 
-como 


) todos sus 
futuros juegos? 


MIGUEL LARRARTE 


S Bucaramanga - Colombia 


Cuando leí tu carta, me di 
cuenta de que eres un 
verdadero fanático de Street 
Fighter y que obviamente 
tienes todas las versiones del 
Super Nes, y que además 


comprarás el N64 en cuanto 


mercado. Me pareció 
ende tu parte que 

un fiel seguidor de 
Street Fighter. Con respecto 
a tus consultas, te diré que 
no se sabe mucho de Vega 
da que originalmente 
es a quien nosotros 


conocemos como M. Bison, 
EA 
asesino del padre de Chun 


uego Street Fighter 
Movie, fue programado 
Estados Unidos y la 
no les quedó nada 
es seguramente, el 
de la serie, así que te 
lecir que no estará en 
ni siquiera en versión 
'a. Sin embargo, N64 


compra de la gran 
de Nintendo, te dará 
horas de 


entretención, gracias a su 


gran capacidad de memoria 
gráficos. 


RYO 


¿Saldrá para Super 
Nes otro Metroid? 


ERNESTO HERRERA 
Managua - Nicaragua 


En realidad, existen muy 
pocas probabilidades de que 
aparezca una secuela de 
Super Metroid, por lo menos 
en el Super Nes. Una 
segunda parte de ese juego, 
que supuestamente bebería 
tratar de superar a su 
excelente antecesor, costará 
mucho trabajo por hacer, y 
nosotros no hemos sido 
informados de que se este 
trabajando en dicho juego. 
Quien sabe si Metroid nos da 
una sorpresita en Nintendo 
64, 


FOX 


¿Me pueden dar un 
truco para World 
Heroes 2 Jet de Game 
Boy? 


ARMANDO ALCALDE 
Stgo. - Chile 


¡Claro que sí!, te damos dos 
trucos para que realices, 
mientras aparece el logo de 
Takara. 


* SCORCHER MODE: 
DERECHA, IZQUIERDA, A, 
B, ABAJO, A, B, ARRIBA. 


«JET MODE: 

ARRIBA, ARRIBA, SELECT, 
A, ABAJO, ABAJO, SELECT, 
A. 


FOX 


¿Es verdad que al 
Super Nes le queda 
poco tiempo y que 
después de la salida 
del N64 desaparecerá! 


NICODEMO ANDRADE 
ÉS 
Bs. As., Argentina 


Mira, para ser francos, nadie 
de esta Revista sabe ver el 
futuro, pero refiriéndonos a 
lo que nosotros creemos que 
ocurrirá, te digo que a pesar 
de que el Nintendo 64 será la 
mejor consola casera, cel 
Super Nes seguirá 
funcionando durante un buen 
tiempo. Es importante decir 
que casi todo depende de los 
licenciatarios y de los juegos 
que aparezcan para este 
sistema, pero como los 
licenciatarios modifican sus 
proyectos de acuerdo a lo 
que ocurre en el mercado, lo 
que realmente decidirá 
cuánto tiempo sobrevivirá el 
Super Nes, son ustedes, los 
consumidores. 


FOX 


El Secreto del Poder? 


SUR MARIO R.P.G. 


do a 


DICCIOMARIO 64 


sc S > DE SIE MPI Es 


MESES 


: 
E 
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( POCTOR,LA GENTE 
NO ME TOMA 
AL EN SERIO, 


¡¡ JuegarGOme, loco !! 
| 


Oficinas: 
Cra 19 No.20-7? sur. Tels. 2781709,2392337 Fan: 2724569. 
Servicio al cliente: Tel. 6124957 A.A. 95500 Santafé de Bogotá 


San «Mundo de Nintendo Av. 7 4 120A-13 Tel.:6124845 «*Superley «Radio Shack: Pepe 
Sierra «Macho's peluquería +Casa Grajales «Almacenes Exito «Sao «Blockbuster «Multitoys 

*Makro Games: Galerías San Diego y Obelisco «Exito «Superley *Casa 6rajales -Superley +La 
14 quilla: «Sao 53 y Sao 93 $ e «Mundo de Nintendo. 


